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Tem craque na quadra. Dharma Basketball. 
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JOGOS mr A 
EDIÇÃO 






à SATURN 
Go! Go! Goal 
Groove on Fight 
É Macross 
JD Metal Slug 

E sky Target 
| Sonic Jam 
| Quake 
| Willy Wombat 
Virus 


| R.STATION 

: E Ace Combat 2 

| Armored Core 
É Croc 

E Einhânder 
Fighting Force 
Front Mission 2 
 Gamera 2000 
Goal Storm 

| Gradius Gaiden 
Indy 500 

| Parasite Eve 

| Runabout 

| WarGods 

Wild Arms 


NINTENDO 64 
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Os novos e boindais Os chofons dó 






















International Super que vêm por aí WarGods e outras Mans 
Star Soccer 64 46 E 

Lamborghini 64 18 E 

“Top Gear Rally 18 PRÉ-ESTR DETONADOS 

| WarGods | RPC e RE NENE No 

E. Show de heróis: Ação e tiros com 

| Marvel Super Metal Slug (Saturn) 





| Sonic Classics 


É ses 
E Yu Yu Hakusho 2 


* ARCADE 
DO DarkStalkers 3 36 | 


Heroes Vs. Street Fighter e a tartaruga de Gamera 2000 

















Â móirad versão a SE 





| Marvel Super Heroes 214 golpes ea 
vs. Street Fighter 20 
Tekken 3 : 2 WarGods e mais Tolo 3 simulador Comanche 






The Lost World - Jurassic Park 20 
| 









| PCCD E ASHBACK 

Comanche 3 e 

| E A TV ni YuYu 
intennditiono! a Hakusho 2, para 
Star Soccer e Goal Storm SNVes, sumir das locadoras 





W a Wargods e entrou de cabeça no jogo. À 
4 matéria está caprichada, com 4 
páginas de golpes e mais uns truques 
na seção de dicas. O Circuito Aberto 
também traz uma entrevista 
muito especial: John Tobias e Ed 
Boon, os criadores da série MK, 
N falam sobre MK4 e MK Mythologjes: 
1] Sub-Zero, os próximos games que estão 
| preparando. Pra completar a pancadaria, 
= mais combos de Tekken 3 e novos golpes de 
DarkStalkers 3. O futebol também está em 
alta: os principais destaques são 
É” va Super Star Soccer, para o N64, e 
Wim), Goal Storm, para o PStation, dois jogaços. 
"s=& Com a Marjorie, outra volta triunfal é a do 
Sonic, que reaparece em duas coletâneas, 












fa! Parece que o tumulto 

foi baixar em outro lugar 
e deixou a gente em paz. 
Depois de muitas folhas 
de alface e exercícios de 


aeróbica, a Marjorie resolveu | Sonic Classics, para Mega Drive, e Sonic Jam, 
dar o ar da sua graça - e, cá entre nós, que para Saturn. A galera que é chegada num tiro 
graça! É verdade que a loura teve de correr um Vai se ligar em Ace Combat 2, para P.Station, e 
pouco antes de conseguir explicar toda a “Macross, para Saturn. Enquanto ninguém se 
confusão em que ela se meteu, mas agora tudo agita para produzir jogos novos para o console, 
parece estar no lugar outra vez. Como a a galera do SNes vai curtir YuYu Hakusho 2, no 


adrelina andou alta por aqui, nada melhor que embalo do sucesso que a série está fazendo na 
uma edição recheada de novidades sobre jogos TV. Bom, deixa eu ver se a Marjorie já fez os 
de luta. Baby definitivamente se rendeu a 10 jogos que eu deixei com ela... Meter 









Jogadores e jogadoras, antes de tudo, 
> Obrigado! O botãozinho de votar mexeu pra valer no site da SGP, Ao que 
BO E) parece, nossa estréia foi aprovada. E, antes de entrar no tema deste mês, 
AM TUA é outra boa notícia aos usuários da nossa revista virtual: agora o site 
E € é válido. Bom, parece que a E3, pot crga apa ie 
à junho em Atlanta, confirmou que o P.Station e o Nintendo 64 são os consoles 
T mais festejados do momento. O primeiro com jogos para dar e vender, o | 
'* segundo permitindo um padrão gráfico um ponto acima dos demais. A questão é 
Es > a seguinte: os consoles vão resistir ao computador? Quem você acha que vai 
Nip EE RR RA JOE, Oo Consolas VA DO DONE sa 
mande seu voto. 








“ Vor MATHIAS ” e 


Sim, amigos, Marjô 





O preparo físico do Lorde é N / ff 
realmente invejável! Foi Y E voltou! Mais bela do que 
ele quem mais correu atrás | | nunca e mais exigente 
| si» também. Seu primeiro 
pedido foi: "Sonic Jam é meu 






| e ninguém tasca!”. Eu atendi, é claro... 


da Marjorie. E, quando | 
chegou à redação, O cara | 





dinda tinha fôlego para uma partida de | 
International Super Star Soccer. / N 
RECOMENDA / N RECOMENDADOS 
INTERNATIONAL SUPER STAR da SONIC CLASSICS, SONIC JAM 
SOCCER 64, METAL SLUG, no GAMERA 2000 
MACROSS 


O NDY 500, HEXEN CR 


/ e TN, Frustrado por não precisar 

| detonar uma gangue 

inteira para salvar a 

E Marjorie, Baby se trancou 
na sala de jogos. Só saiu 


| duéndo terminou War Gods com todos os | HKRIRH 
| lutadores. 


| nos  HGORA 
à, DARKSTALKERS VAMPIRE SAVIOR, / 
q TEKKEN 3, WAR GODS, 
E YU vu u AKUSHO ” Golpe baixo. Pior que isso, só 
na e mordida do Mike Tyson na 
? ENE orelha. E, por causa de quatro golpes 


“ MARCE 0 i E errados na matéria de capa do especial 
— VAMINAZ É * Golpe Final, o Baby quase leva uma 


mordida do Chefe na orelha. O negócio é 











; das ai o E N o seguinte: na matéria sobre DarkStalkers 
| caixas e caixas de material — Jedah's Damnation, nas páginas 34 
| da E3. É claro que eunão E E FE dah golpe E Ro pigs A 
| pagaria a taxa por bagagem | u vou = quais são e aproveito a 
| extra sem uma boa matéria emtroca. | para já dar logo a versão correta. O 
/ Ex-Finishing Shower, de Morrigan, é 


Soco Médio (SM), Soco Rápido (SR), 










E SR €, Chute Rápido (CR), Chute Médi 
q | A -, Chute Rápido (CR), Chute Médio 
À med (CM). O Ex-Please Help me, de Felicia, 
a DE "A é EL VN5 + CC(2 botões de chute 
e quaisquer). O Ex-Acqua Spread, de 






Rikuo, é 2“ + SS (2 botões de soco 
quaisquer) ou CC. E, finalmente, o Ex-Moment 
Slice, de Jon Talbain, é SR, SM, ?, CR, CM. 
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Chegou STARFOX“ 





» ARTE NO ENVELOPE 


A galera masculina já estava ficando cabreira! Finalmente, um cabra 
macho da cidade de Fortaleza, no Ceará, veio acabar com essa história 
de só as meninas faturarem o Arte no Envelope. Mochila do Nescau 
para o Talles Luthane Xavier, que arrasou com o seu Wolverine 
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As cartas para 
fESje Et JE (ESTE ECT 
enviadas com nome 
EoTup CPR ELE ES 
idade, endereço e o CPF 
do leitor ou de seu 
responsável 




















































U” mar de quase & mil N Bs 
cartas inundou a redação N 2 | 
atrás de uma resposta para o ne 7 A | 
sumiço da Marjorie. Eraldo Li à | = 
ço da Marjorie. Eraldo Lins, | ide 
o vencedor da promoção OS ENVIADOS ESPECIAIS 










O Detetive é Você, veio das praias | | o to çã dao 
de Salvador, Bahia, e leva o | QUE NEM TE CONTO, TENTAM 
Nintendo 06 pra casa. O resto | | EXPLICAR SEL INSUCESSO 


da galera deve continuar tentando | | NA BUSCA À LOURA... 
achar alguma loura por aí, já que A 
a Marjorie está aqui. Uma última 
recomendação do Chefe: dêem 
uma estudadinha no Português. 
A galera sofreu pra ler 
algumas cartas... 






O RETORNO 
Dl 




















Fe 
TÉ QUE 
UMA DE 
| CALABREZA 

NÃO IA 
D MAL. 












ZA DE 
CALABREZA?! 1SSO 
É UMA REDAÇÃO; 

NÃO LM FORNO 
7 ALENHA, 













CALMA, NÃO 
ABUSEM! TIRA 
A MÃO DAÍ! 







SENTIRAM 
FALTA DE MIM 
MENINOS Z 








E, sê 



























































AFINAL, BEM, FOI UM 
MARIO, QUE RAPTO MEIO DIFERENTE, À 
| PAPO FOI ESSE / >, | BABY. O DONO DE UM 
Ea RM SPA NA BAHIA ME 
| ) y SEQUESTROU ! 
ELE QUERIA | | 
QUE EU DESSE 
UMA FORÇA PROS 
GORDINHOS 
SALVADOR | 
INTEIRA 
QD ana E, | Ê APARECEU! | 
o RES | 
EO QUE ERA PRA SER UM FIM-DE- | 
SEMANA, VIROU UMA TEMPORADA, ACABEI || 
FICANDO AMIGA DO DONO E VIREI ATE Re 
GBROTA-PROPAGANDA, SO AGORA ; 





ME DEIXARAM SAIR. 


e 









E, 









VOCÊ VAI FAZ 
DAQUI ATÉ A BAHIA! 1 
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Ed Boon: John escreve a 
história do jogo e decide o 
papel dos personagens só 
com o jogo quase pronto. 
Ainda não há história 
definida, mas haverá uma 
relação entre MK4 e 
Mythologies. 

GP: O que liga MK4 a MK 
Mythologies? 

EB: John criou novos 
personagens para MK 
Mythologies e achamos que 
eles funcionariam também 
em MK4. Os jogos rolam 


a em épocas diferentes. MK4 
E éno presente, enquanto 


BH Mythologies acontece antes 


E à 


NA o am e TA 95 sim 


mais esperados do 2º iseme stre 


De novos jogos da 
série Mortal Kombat 


estão no forno e devem 


GameFro e SGP com 


“» sair no 2º semestre, MK4 


e MK Mythologies: Sub 
Zero. Ed Boon e John 
obias, os criadores da 
SR Eru ie 
12 





do primeiro MK. 
FE GP: Quantos personagens 
à estarão em MK4? 


EB: Entre 12 e 15. Metade 
já é conhecida: Scorpion, 
Rayden, Sonya, Sub-Zero e 
Liu Kang, entre eles. Há 


também os caras do 
| Mythologies. 
GP: Existem planos para 


lutadores escondidos? 

EB: Ainda não definimos. 
Mas, desde o primeiro MK, 
sempre houve lutadores 


escondidos. 

GP: O que o fez mudar o 
jogo de uma arena 2D para 
uma 3D? 

EB: Quando vimos o poder 
do nosso novo hardware, as 
portas se abriram para 
coisas que nem tentaríamos 
num jogo 2D. Esses jogos 
requerem memória para 
cada quadro de animação. 
Quando vocês virem MK4, 
val ficar claro o porquê da 
nossa escolha. 


GP: Você acha que os jogos 
de luta 2D vão sobreviver 
ou todos vão virar 3D? 

EB: Acho que os jogos 2D 
vão viver por um bom 
tempo. Street Fighter Ill e 
X-Men vs. Street Fighter 
estão aí para provar Isso. 
GP: Quanto sangue val ter 
em MkK4? 

EB: Estamos tentando nos 
livrar do exagero nos 
fatalities. Haverá fatalities, 
é claro, mas sem todos 
aqueles elementos cômicos. 


MORTAL KOM BAT MYTHOLOG IES 








Pode-se descrever MK4 
como o mais sombrio e 
sinistro jogo da série. 

GP: Quantos golpes cada 
lutador vai ter? 

EB: Haverá muitos 
fatalities, mas não acho 
que cada lutador terá o 
mesmo número. Um pode 
ter três, outro dois e alguns 
até quatro. Ainda não 
decidimos. MK4 vai ter 
combos e tudo mais, mas 
estamos acrescentando 
novos elementos. 
Queremos criar um novo 
estilo de luta. 

GP: O botão de corrida vai 
ser mantido ou será 
substituído por um botão 
3D? Qual é a grande 
novidade de MK4? 

EB: Não, o botão de 
corrida continua em MK4. 
Estamos inserindo um novo 
elemento do mesmo calibre 
do botão de corrida. Mas 
não é outro botão. 

GP: Como você acha que 
MK4 vai enfrentar os jogos 
de luta que estão nos 
arcades, como Tekken 3? 
EB: Acho que MK4 vai se 
sair melhor. Gosto de 
Tekken 3, mas acho que 
fizemos avanços maiores de 
um jogo para outro. Veja o 





que mudou de Tekken 2 
para Tekken 3. 
Acho que MK4 
está cinco vezes 
melhor que MK3 
e Ultimate MK3. 
GP: Quando MK4 
vai estrear nos 
arcades? 

EB: Estamos 
planejando lançar Ms 
em setembro. Já O MK 
Mythologies deve ser 
lançado entre os meses de 
outubro e dezembro. 


Por que Sub-Zero foi 
escolhido para ser o 
personagem principal de 
MK Mythologies? 

John Tobias: Sub-Zero é o 
personagem mais 
conhecido. Além disso, seu 
passado, sua história, 
chamaram minha atenção. 
A idéia em Mythologies era 
pegar algumas das histórias 
dos jogos anteriores e 
aprotundá-las. A história de 
Sub-Zero e sua relação com 
o clã Ninja e com Scorpion 
pareceu boa de se contar. O 
jogo vai mais fundo na 
história de Sub-Zero e 
Scorpion mostra um novo 


TT tam, 








grupo de vilões, que 
devem aparecer em MK4, 
GP: Por que esse jogo vai 
sair para console e não 
para arcade? 

JT: Mythologies é, acima de 
tudo, um game de 
aventura e nós queriamos 
que os jogadores pudessem 
apreciar a história que 
estava sendo contada. Isso 
não é possível no arcade. 
GP: Como é trabalhar com 
o Nintendo 64? 

JT: Tanto Nintendo 64 
quanto PStation estão um 
passo adiante do hardware 
usado nos outros jogos da 
série. Em Mythologies, os 
cenários são 3D e muitos 
personagens são 
poligonais. Existem alguns 
problemas com RAM no 
PStation que não 
acontecem no N64. Mas 


CD 


La 


contornar esses problemas 
é o nosso trabalho. 

GP: Sub-Zero terá os 
mesmos golpes que tinha 
nos outros jogos? 

JT: Ele faz tudo o que fazia 
no arcade e mais, mas não 
terã armas. 

GP: Haverá novos 
Mythologies com outros 
personagens? 

JT: Possivelmente. A porta 
está aberta para um MK 
Mythologies Rayden ou Liu 
Kang. Existem muitos 
personagens e histórias. 
GP: Mythologies vai ter 
censura para adolescentes? 
JT: Sim, há muito sangue e 
outras coisas do tipo. Mas 
tudo feito com muito bom 
gosto, é claro. 





e ste foi o ano dos games na E3. Ao 
contrário do que aconteceu nos 
anos anteriores (o 3DO foi lançado 
em 94, o Saturn e o P.Station em 95 e 
o Nintendo 64 em 96), nenhum 
console, além do portátil game.com, 
foi apresentado. Quem esperava o 
lançamento de um superconsole, 
como o Black Belt da Sega, ficou na 
mão. Em compensação, quem queria 
saber de jogo não teve do que 
reclamar. A começar pelo stand da 
Sony, onde faltou espaço para tantos 
títulos. A maioria deles foi 
desenvolvida por outras empresas. 
Entre eles, Pitfall 3D: Beyond the 
Jungle, da Activision. Dessa vez, 
Pitfall Harry Jr., filho do personagem 
original de Pitfall: the Mayan 
Adventure, enfrenta cenários e 
inimigos mais sombrios. A grande 
novidade é o uso de múltiplos 
ângulos de visão. Outro game que 
promete esquentar o P.Station é 
Murder Death Kill, ou MDK, como 
já é conhecido pelo sucesso no PC. 
MDK, criado pela Shiny e feito pela 
NeverSoft, perdeu em resolução mas 
ganhou elementos exclusivos. Os 
jogos que mais impressionaram 
foram os produzidos pela própria 
Sony, como Crash Bandicoot 2. O 
jogo usa uma nova tecnologia que 
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O PStation liderou a tabela de E 
lançamentos de jogos na feira de ER 
Atlanta. O arcade Street Fighter ER 
EX (abaixo), a primeira EB 
experiência poligonal da série, ER 
não empolgou |[R 


permite ver dez vezes mais quadros 
de animação, maior número de 
polígonos e gráficos mais 
detalhados. 


SEGA CORRE ATRÁS 
DO PREJUÍZO 


No stand da Sega, que ficou no 
terceiro lugar na briga, havia jogos 
suficientes para sustentar o Saturn 
por algum tempo (pelo menos até o 
Black Belt chegar). A estratégia 
adotada para incrementar o número 
de títulos foi traduzir sucessos já 
lançados no Japão. Havia, também, 


jogos inéditos. Alguns muito bons, 


como Sonic R, o jogo de corrida do 
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Sonic, no mesmo estilo de Mario 
Kart. O game ainda não estava 
completo, o que não permitiu 
conferir todos os seus modos, pistas 
e personagens. Quase pronto, Duke 
Nukem 3D roubou a atenção do 
público. A versão apresentada na E3 
mostrou jogabilidade suave e 





movimentação realista. A maior 
diferença da versão para Saturn não 
está no uso do hardware, mas sim do 
periférico. A Lobotomy Software 
investiu no uso do joystick do 
console para conseguir o melhor 
controle que DN já teve. Todas as 
fases da versão para PC estão no CD, 
além de uma feita especialmente 
para o Saturn. No terreno dos 64 
bits, OS jogos não eram muitos, mas 
impressionaram. Nada de Zelda, 
Yoshi ou F-Zero - os três games só 
puderam ser vistos em vídeo - e nem 
sombra do 64 DD. A Nintendo deu 
destaque ao que ela mesma chama 
de novo Mario Bros, Banjo Kazooie. 
Banjo é um urso que toca banjo e 
Kazoole é um pássaro que vive 
rodeando Banjo. Existem algumas 
novidades, como novos movimentos 
dos personagens, mas o game é 
basicamente Mario 64. A surpresa 
no stand da Nintendo ficou com 
Yuke! Yuke! Trouble Makers, ou 
Mischief Makers, nos EUA. O jogo, 
desenvolvido pelo mesmo time que 
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A Sega relançou títulos que já sairam 
no Japão para aumentar o número de 
títulos disponíveis na feira de Atlanta 


fez Castlevania IV e 
Contra III, é o único 2D 
para Nintendo 64. A 
Nintendo aposta também 
em Goldeneye 007, que 
está na boca do forno e 
provou que tem 
qualidade para competir 
com Doom e Quake. É 
tempo de aproveitar os 
consoles que estão 


ani 


disponíveis. Pausa para jogar, EE GE ga 
graças a Deus! GAMEFUN INVENTA UM AS 
| Como: MOScAR | 
| urante E “ELHORES DA a 
| manteve ss : fas GamefFan 
| si 
Poucos jogos no stand da | Para a feira Q é Na Internet exclusivo 
Nintendo. Jogos muito | trabalho ter o Pensou que o 
EE esperados, como Zeldaou | astay Miharia com à eXpncira 
Em F-Zero, sóderamascaras | are Ondamente *POsição 
RO cm vídeo. O destaque | cando as Portas d “Nganado 
EM ficou por conta de Yuke! | echadas A S da feira fora m 
Yuke! Trouble Makers | e tla 


Do 


UM grupo d 
pela revista, ndo 






a [E A coisa pega é no 2º semestre! Marvel Super Heroes Vs. 
* | Street Fighter e The Lost World chegam ao arcade, Parasite 
Eve promete muito no P.Station, Quake vem para detonar 


no Saturn e Top Gear e Lamborghini aceleram no Nintendo 64 




















Parasite Eve tem tudo para 
ser o melhor RPG de todos os 
tempos. O staff executivo é o 
mesmo de Final Fantasy VII, os 
gráficos e as animações estão sendo 
feitos nos estúdios da Square em Los a 
Angeles, empresa de Hollywood com Resident Evil e o futurismo de 


engenheiros experimentados em Policenauts. A obra original é um 
efeitos digitais. Tudo isso num clima livro, mas o que se passa no jogo é 
* deterror de completamente original. A história 
A Da se passa em Nova lorque e retrata a 
As 
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luta dos humanos contra as 
mitocôndrias (algo que faz com que 
as células respirem). As batalhas 
serão um mix de Final Fantasy e 
Chrono Trigger, com um visual 
superior a Final Fantasy VII. 


Disponivel no final de 97 





FRONT MISSION 2 





Mais uma da Square. Front Mission 
2 (lê-se Front Mission Second) é a 
continuação do sucesso de SNes. A 
diferença desse jogo para a versão 
Alternative (SGP 39) é que este 
preza o combate, com andamento 
em tempo real. As batalhas de Front 
Mission 2 são mais tradicionais, 
obedecendo o sistema de “vez”. 
Além dos wantzers (robôs), 
aparecem equipamentos bélicos mais 


tradicionais, 
como o tanque e os caças. Com o 
passar do tempo, você pode colocar 
melhores peças nos seus wantzers. A 
história se passa 12 anos mais tarde e 
o mundo continua dividido em dois 
pólos: a USN (United States of New 
Continent - Estados Unidos do Novo 


VIRUS Depois de Saturn Bomberman, a 

HUDSON Hudson andava meio ausente no 
Saturn. Mas Virus compensa tudo 

SATURN isso. O jogo é um adventure híbrido 


que combina animação tradicional 
com cenas 3D renderizadas. Apesar 
de ser um adventure, não existem 
aquelas listas de comando 
lembrando o esquema de Enemy 
Zero, da empresa Warp. Na hora em 
que o bicho pega, as animações em 
computação gráfica entram em 








Continente) 
e a OCU (Oceana Community Union - 
União das Comunidades da Oceania). 
Obrigatório para os amantes dos 
jogos de estratégia. 


Disponível no 2º semestre 





se transforma em dados e viaja pela 
rede de computadores. O clima 
cyberpunk desse jogo vai tomar 








SATURN 


A Hudson entra em cena — 
com seu novo mascote, Willy 
Wombat, um morcego com 
máscara. O mascote foi 
desenhado por Sussumu 
Matsushita, o mesmo de Motortoon 
GP, do P.Station. Esse jogo de ação 
parece familiar, mas inova quando se 
percebe que o cenário pode ser 


WILLY WOMBAT 


ação, dando emoção à cena. O conta do seu Saturn. 
mundo de Virus se divide em real e 


ciberespaço, em que a consciência Disponível em agosto 






rotacionado em 360 graus. Quer 
“dizer, você pode achar itens 
secretos que estavam 
escondidos no cenário com um 
simples toque de botão. Willy 
arrasa com os inimigos com um 
bumerangue. Nas fases há pedras 
que podem ser convertidas em saves. 
Animação total! 
Já disponivel 













TOP GEAR 
RR 


ad 





| NINTENDO 64 
Depois do pouco empolgante 
Cruisin' USA, Top Gear Rally vai 
chegar para dominar o N64. Apesar 
de não ter as supermáquinas de 
Lamborghini 64, você vai pilotar 
em cinco pistas de terra e asfalto, 
passando por desertos, montanhas, 
florestas e costas marítimas. Além 
disso, vai enfrentar tudo que 





LAMBORGHINI 


ah ss 


NINTENDO 64 


Quem é fá de velocidade e sempre 
quis sentir a adrenalina de pilotar as 
máquinas mais rápidas do mundo vai 
poder queimar o asfalto em 
Lamborghini 64. Os jogadores vão 
poder alinhar os motores de quatro 
carrinhos bem “vagabundos”: um 
Lamborghini Diablo SE, um Porshe, 
uma Ferrari e um Bugatti. Você vai 
18 
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a direção, como neve, chuva e 
neblina. Os gráficos estão 
sensacionais: bem detalhados, suaves 
e com bons efeitos de luz e sombra, 
além das fantásticas batidas. As 
corridas à noite estão entre as 
melhores do videogame. Já os 
controles são meio complicados no 
começo, mas quando você pega a 
manha, o controle analógico dá uma 
emoção à parte. Parece que este ano . 
o ramo de jogos corridas para o N64 
vai esquentar! 


Armored Core vai agitar o seu 
| PStation! Apesar de possuir vários 
itens familiares de outros 
| simuladores de mechs, AC é bem 
mais rápido. Os mechs se 
movimentam quase tão rápido 
quanto os personagens de jogos de 
luta tradicionais, dando rasteiras, 
pulos e diversos outros golpes. O 
modo para um jogador dispõe de 50 
missões parecidas com as de 
Warhawk. Já o modo para dois 
jogadores apresenta a tela dividida 
== | para um combate mano-a-mano. Os 
FP | jogadores podem ainda criar o seu 
“8! | próprio mech, o nome e o logo que 
g | quiserem. Até que enfim o PStation 
| vai sacudir com uma verdadeira 


Disponível em setembro 


pilotar essas máquinas em quatro 
pistas nos modos Arcade, Time Trial, 
Tournament e Championship. Pode 
também tirar um racha no modo 
para dois jogadores. Apesar da pouca 
variedade de carros e pistas, a 
emoção de jogar Lamborghini 64 
val ser campeã! 


ceia batalha de mechs! 
setembro Disponivel em outubro 





Nn QUAKE 





| SATURN 


Quake é mais um jogo de tiro com 
perspectiva em primeira pessoa que 
foi sucesso no PC e está chegando ao 
Saturn. Se você está preocupado 
com a conversão, desencane! A 
empresa que está tomando conta 
disso é a Lobotomy, a mesma que 
criou Powerslave, um dos melhores 


Tudo indica que vem aí um novo 
herói! É Croc, o astro da nova 
aventura com gráficos 3D que vai 
conquistar a molecada. Lembrando o 
estilo de Crash Bandicoot e Gex, Croc 
vai além. Ele pode pular, pendurar- 
se, nadar e voar segurando em 
balões, tudo com extremo realismo. 
Você vai explorar 5 ilhas, uma delas 
secreta, para resgatar uns bichinhos 





o 2 41827 
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jogos do gênero para esse console. 
Quake para o Saturn vai ter muitos 
itens do PC, como as armas 
arrasadoras, quatro episódios com 
várias fases e 13 tipos de inimigos. 
As explosões e os efeitos de luz 
estão bem feitos. A única falha é a 
falta do modo multiplayer, pois essa 
versão não vai estar disponível para 
o Net Link. Apesar disso, Quake traz 
ação, tiro e sangue para ninguém 
botar defeito! 


Disponivel em setembro 


tipo Sonic, chamados Gobbos, 
descobrir áreas secretas e dar um 
rolê de snowboard. Jogabilidade 
tradicional de plataforma com fases 
bem complicadas. Não perca! 


Disponivel em setembro 

















JOGOS PARA PC CD-ROM 





E CARD'S MAGIC 

ACESSÓRIOS 

INCRÍVEL SALA 
DE JOGOS 






Vai 


RUAS )alima Pinheiro, 
Mel(011) 5562-5644 







MARVEL SUPER 





HEROES VS. a 
STREET FIGHTER | p 
O crossover mais quente do mundo | 18 personagens. 
do videogame entra em cena. Os A Marvel é representada por Ciclope, 
heróis da Marvel e os Street Fighters, Wolverine, Homem-Aranha, Capitão ) 
em duplas, irão detonar tudo. América, Shuma-Gorath, Hulk, Black 44 Sakura, Chun Li, 
Continuação de X-Men vs. Street Heart e Ômega Vermelho. Os Street 9 Dhalsim, Zangief e M. Bison. Há 


Fighter, o novo jogo da Capcom traz Fighters são Ryu, Ken, Dan, Akuma, também um lutador chamado 
Norimaro, que não deve estar na 
versão americana. A Capcom, sempre 
incentivando os aos iniciantes, traz 
um novo sistema de jogo: o easy 
mode. Com isso, os golpes especiais 
saem quando se aperta 
repetidamente um botão. Porrada de 
super-herói! 





Já disponivel 


THE LOST WORLD - sentir toda a vibração dos tiros e do 
| JURASSIC PARK andar dos dinossauros. Dependendo 


de como você mata os inimigos, a 
pontuação muda. Aqui, o negócio é 
assistir ao filme e ir logo depois a 
um fliperama. 











O esquema GameWorks está a todo 
vapor e a prova disso é The Lost | 
World para arcade. Ojogo foi a= ae» 


lançado com o filme no Japão. | 

Esse jogo de tiro da Sega, no | THE LOST UT 
estilo de Virtua Cop, usa a Preço E PARK 

fantástica placa Model 3, de Virtua: | 


Fighter 3 e Sega Super GT. Os 


E 
ts 
E 


Já disponível 


“= mesmos 
É odio 30 do me foram 
usados no jogo. Toda a 

| bicharada das telonas está al: os 
temíveis velociraptors e o 

| supremo tiranossauro rex. A 
cabine também é uma 

E superprodução: tem alto- 
falantes de grande potência e 
um amplificador de graves para 











FIGHTING 
FORCE 





Doctor Zeng, chefe do crime 
organizado, anda assustando todo 
mundo com uma nova droga que 
transforma as pessoas em zumbis. Ele 
roubou uma fonte de energia que 
pode aumentar mil vezes o potencial 
da droga e transformá-la em um 
supercombustível. Como se não 
bastasse, O cara quer fazer uma arma 
para destruir o mundo. Você deve 


GRADIUS 
| GAIDEN 





O clássico jogo de tiro da Konami 
ganha uma versão original para o 
P.Station. Controle as naves Vic Viper, 
Lord British, Jade Knight ou Falchion 
Beta e livre o planeta Gradius do 
império Bacterian. Cada nave tem 
armas diferentes e o esquema de 
power up é o tradicional. Ao todo 
são 9 estágios, passando por cenários 





acabar com a alegria dele nesse jogo 

com visual 3D. São 4 personagens 

para você quebrar o pau em mais de 

25 fases com ilhas secretas, aviões e 

prédios. Cada lutador tem mais de 

50 golpes, alguns jamais vistos! 
Disponível em setembro 


conhecidos como o planeta de cristal 
e as ruínas com as estátuas da Ilha 
de Páscoa. Os jogos de tiro estão 
renascendo. 


Disponivel em agosto 











EINHANDER 
A Square, a 
melhor 
empresa de 


RPG do mundo, 
está se 
aventurando 
em outros 
gêneros. Com Tobal entrou nas 
lutas. Agora estréia nos jogos de tiro 
com Einhânder. Como sempre, a 








| parte técnica é perfeita, e o 
sistema de jogo é bem 

| diferente. Para conseguir 
armas você deve roubá-las dos 
inimigos. Mas cuidado para não 
destruí-las. Poderoso! 

Sem previsão de lançamento 
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x Aparelhos 
x Cd's 
x Cartuchos 


x Acessórios 


Assistência Técnica 
Especializada 


Atendemos via 
SEDEX 


para todo Brasil 


Eta VA) 
TE: 


Rua: Antônio de Macedo Sida, 


Soares, 1322 
Campo Belo - S. P. 
CEP04607- 002 
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Temos Cards (MAGIC) 





CONHEÇA A 
GAMEWOR 





Crie uma capa para a SuperGamePower é g 
concorra a uma viagem para o melhor parque de 
arcades do mundo, a Gameworks de 
Steven Spielberg e cia., em Seattle, Estados Unidos 





Veja como é fácil p r. Crie uma capa de SUPERGAMEPOWER, envie por carta com seu nome, endereço” Pe me 
er ri” ciinpdetá Ai e o nome do seu pai ou responsável com o CPF para “Conheça Gameworks”, ida 
- Caixa Postal 9442 SP - CEP 01051 - São Paulo - SP. Envie quantas cartas quiser, desde que uma por dudapã | 


Viagem para a GAMEWORKS 


Estã promoção é válida em todo o território 
nacional no período compreendido entre 
04/08/97 e 05/09/97. 


Para participar, o leitor deverá criar uma 
capa de Super Gamepower, enviando por 
carta com seus dados (nome completo, 
endereço, telefone, data de nascimento e 
nome e CPF do pai ou responsável). Envie 
quantas capas quiser, desde que uma por 
envelope. 


Não é necessária a compra da revista para a 
participação no concurso. 


Ascapa deverá ser enviada para “Conheça 
Gameworks”- Caixa Postal 9442 SP - 

cep 01051 - São Paulo/SP. A data limite de 
postagem é 05/09/97, considerando-se o 
carimbo dos correios. 


Os trabalhos serão julgados pela redação de 
Super Gamepower observando-se critérios: 
criatividade, adequação ao tema e 
originalidade. 


Será selecionado um desenho vencedor, cujo 
autor ganhará uma viagem para Gameworks 


RISE 





Nintendo 64 


com direito a um acompanhante, 
incluindo passagem aérea São 
Paulo/Seattle/São Paulo em classe 
econômica, 3 noites de hospedagem em 
hotel e ingressos para Gameworks. 

O pacote não inclui despesas extras de 
caráter pessoal, tais como: refeições, 
transporte nos EUA, taxas de 

embarque e despesas de documentação, 
seguros de qualquer natureza ou 
despesas médicas. 


Os promotores do concurso não se 
responsabilizam pela emissão do visto de 
entrada e permanência no país, bem 
como, quaisquer outras despesas além 
das mencionadas neste regulamento. 

Se o vencedor não conseguir a 
documentação no prazo estabelecido, 
perderá o direito à viagem. 


Não poderão participar desta promoção os 
parentes e funcionários das empresas 
envolvidas na promoção. 


As decisões da comissão julgadora serão 
definitivas, não cabendo recurso de qualquer 
espécie. 
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Os participantes autorizam a utilização de 
seus trabalhos e nomes para efeito de 
divulgação impressa da promoção, bem 
como publicação das capas sem ônus para a 
promotora. Os desenhos enviados para a 
promoção não serão devolvidos. 


O nome-do vencedor e as capas finalistas 
serão publicadas na edição nº 44 de Super 
Gamepower, a ser lançada no mês de 
novembro de 1997 


O prêmio“é pessoal e intransferível e a 
viagem deverá ocorrer entre 01.10.97 e 
15.11.97, sujeito a disponibiidade. 


Os participantes, pela sua simples 
participação, aceitam sem reservas os termos 
deste presente regulamento. 


O prêmio-não poderá ser revertido em 
dinheiro ou trocado por outro prêmio. 


Quaisquer-casos omissos serão resolvidos em 
juízo, ficando eleito o Foro Regional de 
Pinheiros, na Comarca de São Paulo para 
que sejam dirimidas quaisquer dúvidas sobre 
este regulamento. 































Durante o jogo, você pode usar 
e a a barra de super quantas vezes 
o quiser, basta carregá-la. Os 
É jogadores podem ser trocados 
a qualquer hora. Alguns 
golpes especiais usam os dois 
lutadores ao mesmo tempo e 
tiram mais de 50% da 
energia do adversário. Os 
combos somam até 23 hits e 
dão uma bela detonada no 
nimigo. Todos os golpes, 
mesmo os especiais em 
dupla, são bastante 
* simples e fáceis de fazer. 
“Mas, se estiver difícil, dê uma 
boa cacetada no meio da testa do 
cara. Isso derruba até seu 
irmão mais velho. 1 


ag 
pa ! 
est 


Toda família vive 
discutindo, mas essa, além 
de discutir, entra na porrada 
sempre que precisa resolver 
alguma coisa. Em Groove on 
Fight os caras continuam a 
briga que começaram em 
Power Instinct. A diferença é 
que agora vale lutar em dupla. 
O objetivo é virar o patriarca e 
mandar em todos os parentes. 
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seguência | um combo FA ae | E VE ON FIGMI 
de Larry é | emdose [., 2 Jogadores SATURN 
Vee+X,| dupla com RE me Continue ALTUS 


GRÁFICO | 4 
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ORIGINALIDADE | 





o (c) + +Á, 
7 e>+B, 

ER €e+Ce 

Em confira a 

E sequência 

ss de 

nua Gartheimer 







Tenjinbashi, f 


A: para | 
Va>7 4X E dar um E 
4352 + Y ES combo com a ENE 
432 +7 bruxinha | dis 
fará um [BBB Remi, faça (c) E DICA: Popura vai 
combo [ss €S+4,€3 | mostrar com quantos paus se faz uma 
animal LESS +B,€3+CÊ canoa com VLC +X VEELY VLE+Z 





| ice 5 


4 Hizumi fará em E etc E MA. D é um ea dedos À: Solis poli serainda mais DICA: O velho Falco vai mostrar 
seu aero com VEE +X, mas seu combo é ótimo. Faça rápida, faça VILA, VI + uem E mando com VLC +X, 
Vee st Iee+z VEC+AILErYV VEE+Z BYW9+C LerryIee+Z 
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SUPER STAR WARS ... 






cheques, Pagamento eim 10x sujalto a aprovação de crédito. 
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SUPER MARIO ALL-STARS 
SUPER METROID .... 
TETRIS & DR. MARIO .. 
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DOOM: ss ad 


PUZZLE 
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SIMULAÇÃO 


NINTENDO 64 
PAL-M, BIVOLT, 

MANUAL EM PORTUGUÊS, 
GARANTIA DE 1 ANO, 
ACOMPANHA | CONTROLLER 






















CORES: AMARELO, 
AZUL, VERDE, 
VERMELHO, 
PRETO E CINZA 


R$ 59,00 (cada) 













SEM JUROS 


R$ 35,00 RR 






BARBIE GAME GIRL .. 

DONKEY KONG ....... 
DONKEY KONG LAND 2 
KID IKCARUS ........ 
KIRBY'S DREAM LAND . | 
KIRBY'S DREAM LAND2Z 
LITTLE MERMAID ...... 
PERNALONGA 2 
SUPER MARIO LAND 1 
WARIO LAND ....... 
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KILLER INSTINCT ... 
TOSHINDEN ...... 























PINBALL FANTASIES 
SUPER RC PRO AM . 
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pelos Força Aérea americana para 
detonar qualquer adversário. O 

projeto era secretíssimo. Assim, Os 
americanos pensavam que a arma 


secreta estava a 
salvo dos 
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inimigos. Mas os 
manés nem 
pensaram que o 
inimigo poderia ser 
o piloto. O cara 
enganou todo 
mundo: no último 
dia de teste se 
mandou com o 
avião, que já 
estava equipado 
com todas as 
armas. Os 
americanos 
mandaram 

alguns caças F-15 
para interceptar 

o XF/A-49. Os 
pobres F-15 

foram destruídos. As coisas iam de 
mal a pior para os donos do caça, 
até que o piloto fez uma besteira: dei 
pediu ajuda. A ajuda veio, mas era mísseis em 
fraquinha. Foi derrubada, torturada nímigos 
e acabou dando o serviço. Com essas 
pistas você deve resgatar O caça. 








Você pode jogar com quatro jatos 
diferentes, é só escolher. Qualquer 
um deles é problema, já que a 
movimentação é ruim. Mas, se você 
conseguir controlar o jato e se der 


bem, poderá escolher o 


8 Fases SATURN 
1 Jogador SEGA 
Continue Tiro 


GRÁFICO « 
SOM 4 
CONTROLE | 


ORIGINALIDADE ; : 
melhor caminho. 














* Por Marjorie Bros 
” Até que gostei de fazer 
cooper, mas não há nada melhor 
RT RUE io doe RES 
correr pra valer com o Sonic. E 
em Sonic Jam dá pra correr 
muito! Afinal, são três jogos: 
Sonic 1, 2 e 3. Nos jogos não há 
“ nada diferente. 
q — A novidade é 
RT (A 
World. Nele, 
o TR er gif or oo 
brincadeiras 
como, por 
exemplo, pegar 


E 





"=| Osome 
RE Re ledifeo 
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DI [6 Ae RE] [co caro 
das telas há [* 
muitas argolas |. 
suspensas. 
Pegue-as e, ao [E 
completar 100, | 
você ganhará 
uma vida [ESEE 





DICA: 
na tela de bônus não 


30 moedas em 20 
segundos. Mas 
essas REL E 
não contam 

| ob LC ET RS 
possível pegar dicas para os três 
games do CD, basta seguir as | 
JET ed ERES (ESTE 

E Te ER LR [ode RT 

fe fofo par RO Sie RR STR 
Nesses lugares é possível 

Caça) pipe ga o e RD ESC SER (= 





DICA: não fique para trás! Pule 
na frente de Tails e pegue as 
argolas primeiro 


| 
DR; 


Di 
qi TRENS 
| DICA: E 
entre na 
árvore o 


o Elo 
ra Pio para EE na próxima tela 


E ae] 
um 







TILL 


ço RD [UE 
EA 
Pe 
ER (do 
| entrar no 
1 | looping a 
amei À deixar O 
[eo iigo (o 
para frente. Não corra riscos 





encoste nas bolas vermelhas, 
pois se o fizer o bônus já a 


















pule no gancho, 
coloque para baixo e solte. 
oJa=Na To Te: Dor Rio ER Rei: 
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Sonic, de sua criação até os 
últimos lançamentos. Se você 
gosta do Sonic, não tenha 
dúvida: Sonic Jam é obrigatório. 


DICA: 
Eli Do 
Rodlulatao 
Ee EleeRa 
- ande. O 
vips PRER? PR ET: 








io veja os filmes do Sonic. 
Fique na frente do cinema e 
Fog (DADO TE Ro pç Tá 













PRE LoReD] 
de Sonic 
World vai 
deixá-lo 
de boca 

3 aberta 


SONIC JAM 


2 Jogadores 
Bateria 
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f 
É iz A a fr ir = PE 7 Ta pino! A e E poe - 
Ê ; e ! E a n 
air se ' 


ao destruir esse 
Rea e | adversário 
A 287" mais rápido 





“Vocês lembram de Macross, um a 
desenho que passava na TVunsdez MM O | 
anos atrás? Eclaroqueeunão ” 
lembro, pois era muito novinha “e 
na época. Mas minha irmã mais 
velha (10 minutos mais velha) 
lembra e morre de 






saudade. O jogo 


para Saturn foi W 
todo baseado no ! / 
desenho. Você 


comanda um dos 
robôs da esquadra 


é seu. Tirando as bombas, 
todo o resto da munição é 
infinita. Então, nada de 
economia: abuse dos mísseis 
teleguiados. Também não se 
Macross e deve proteger a nave-mãe preocupe com a energia do escudo. 
(que está cheia de gente dentro) dos Basta apertar duas vezes o botão de 


DICA: use 
os mísseis ataques alienígenas. Seus amigos tiro, deixando-o pressionado na . 
teleguiados fa vão dar uma ajudinha. Mas é segunda vez, para renová-la. L:m 

para 4 - É | f E 
acertar [SS ea mesmo, o trabalho pesado | 


















alvos no BSNERRa amem renas 

chão ES E ET ear ont = ZELEEEEEA DICA: Essa gatinha 
“Ea | éa sua 
algumas É | namorada, 
cápsulas | Isto é, se 
na tela sen | Você chegar 
para e O RO final do 
enfrentar o ee 
inimigo 





Bateria SATURN 

1 Jogador EMOTION 

DICA: para 1 Fases tiro 
| desviar do [CIC] SRÁFICO 







dê voltas na nave Palelho 
inimiga para não ser = r qa se e S som 
atingido Rae L CONTROLE 
final da | WE 


ORIGIMALIDADE 










acerte todas as bombas no DICA: Ra 
centro da abertura desse cuidado, se for acertado pelas 


inimigo pedras mais claras, você morre DICA: ficando aqui é mais 
fácil desviar dos tiros 














= 






DSR NTE 
EJA o pat oRE rio Rot 
simulador de caças, Ace Combat 

RO REED DR RE TR er: 
se baseia nos arcades Air Combat 
ED TIA Tr LP LE ERREI O LATTES 
variedade de missões. Nesse 
jogo, você é um ás do Special 
Tactical Fighter Squadron 
(Esquadrão de Caças Táticos 


ES FT PA e fo RT Te RT 
esquadrão de mercenários que 
cuida das missões que a Força 
Aérea não pode cumprir. Você 
tem a sua disposição os 
melhores caças de todo o 
mundo, como o F-14 Tomcat, A- 
10 Thunderbolt, Mig-29, EF-2000 
e o novíssimo F-22. Cada caça 
abatido e cada alvo destruído 
valem pontos para E ed sua 
graduação, portanto, SC IT 
tudo o que apare: [ER 
ET lio (o a 







E E 
expert, que 
ES QuiCê em 
uma maior FT fofo o 








em m “night-time ea 
plane” derrube os dois E-767 
para o radar voltar ao normal 


DICA: quando 
contratar os wingmans, veja as 
naves que eles usarão na missão 


ACE COMBAT 2 


se 1 Jogador P.STATION 
POE Memory Card NAMCO 
RC Rr Eno 
2d comando 
| E Re MEDA) 
BREuE ei CONTROLE 
tudo pelos ORIGINALIDADE 





ELES 


DICA: aproxime- 


“aterrissagem, 
controle o caça 
RSA LUC NIE 


Maça 








[ia ae liigl: 
em “information” os pilotos 
de elite. Derrubando-os, você 
ganha o direito de comprar 
mais aeronaves 
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como os de elite | 


DICA: nas 
missões de 


[Rits Ro qua 


comeceafrear | 


DICA: na 
missão 
for 


Ele (o di 

= e LEAL 
seu caça a 1800m de Raça pegar os 
B-2 de surpresa. Destrua todos os inimigos 
nas fases ai gi Ie fa RD) 








Eu de elite. É difícil acertá- 
* los, mas se conseguir você ganha 


| * 4 Eur medalha, um novo avião e 


ro 


d assagem para uma missão 
creta. Os controles são 
perfeitos. Se achar que 
não vai dar conta do 
recado, e É] ELE E a 





E nd a [RR Los 
SITE E RD ER 
CER dr 
Idi ERES pila 
um Top Gun. 








rt 


DICA: na O 
URB DN 
WEI doi sm 
giant |. 

Lo o0E dio] 
[E RE [ac] g e: fofo [oO e gigante logo quando 
ele for disparado. Depois, persiga-o em alta 
velocidade e detone 





Ec 
"E surprise 





EAR 
pa a 









Da GamePro 





Após mais de mil anos 
de guerra contra os Metal Demons, 
os habitantes de Filgaia ainda estão 
a fim de acabar com seus inimigos 
eternos. Para ajudá-los, eles chamam 
três jovens aventureiros. Apesar de 
cada um ter o seu motivo para entrar 
nessa guerra, os três tem uma 
proposta em comum: trazer a paz 
para Filgaia e recuperar o Tear Drop 
Artifact, o único que tem o poder de 
acordar a Queen Demon do seu sono 
milenar. Essa é a história desse novo 

















DICA: depois de conversar 
com todo mundo na 
Princess Cecilla's Prologue, 
vá até a garota que está 
no corredor próximo ao 
Magic Guild. Ela vai 
contar alguns segredos 
sobre as estátuas 


a a 


RR 


Candy, lutando contra o enigmático Zed, combine o ARM Lock-On 


; 
1 
. 
H 
' 
- 
| 
Ê 
º 


Dee e ju | q 
[em qo e | e [ 


Cd! 


DICA: na Guardian Shrine, acenda os postes 
na seguinte ordem: do topo à direita, do 
meio à direita, topo à esquerda, canto 
inferior esquerdo, do meio à esquerda, 
canto inferior direito e, por último, o do 
meio. Agora você vai conseguir uma 
audiência com os guardiões 


DICA: quando estiver no Sweet 


de Rudy com o Hand Cannon para aumentar a potência. Em seguida, chame o Stoldark 





“Tam the [Ea RIAA 


DICA: preste atenção na introdução porque 
ela revela pistas que vão ajudar a revelar o 
mistério do jogo 


para finalizar 


RPG da Sony, o bonito e intrigante 
Wild Arms. Trazendo elementos 
clássicos, WA combina gráficos 
poligonais 3D fantásticos e uma 
jogabilidade bem criativa que prende 
a atenção. Jogando com os três 
aventureiros, eles podem melhorar as 
armas, as habilidades e ainda criar 
magias. Cada um possui ferramentas 
que ajudam na solução dos quebra- 
cabeças. Durante as batalhas, eles são 





ME 








ne E E RAE E 


the DD have id 


LAR fo TA 





DICA: 
depois da 
invasão 
do imónios no Aldehyde Castie, fuja dos 
homens do rei e entre na cozinha. Um dos 
chefes vai levá-lo a uma passagem secreta 


There are poser ful 
ed a qe a TU Tg 
EA CR ae TR ra 








1 Jogador 
Memory Card 


GRÁFICO 


som E 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


sensacionais. Os personagens ficam 
grandes e detalhados, bem parecidos 
com os jogos de luta tradicionais, e 
você ainda conta com cinco ângulos 
de visão. Wild Arms tem tudo 

para ser o RPG da temporada! 1” 


DICA: na 
Lolithia's É Pás 
Tomb, ado estiver de frente com o 
Magnatrous, use o ataque Jack's Psycho 
Crack para pertubá-lo enquanto a princesa 
Cecilia e o Rudy o atacam com a magia 
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Por Marjorie Bros 


Sorte do Chefe eu estar aqui, 


sã e salva. Quem, além de Miss Bros, 
poderia roubar com graça, elegância 
e velocidade? Quem cumpriria as 
missões de Runabout com tamanha 
classe? Vou dar algumas dicas, 
certo? Comece escolhendo a missão. 
Existem duas, Downtown e Sea Side. 
Na primeira, você já começa 
correndo, pois acabou de roubar 
uma estátua. O objetivo é descolar 





* corte caminho pelo 
shopping center para ganhar tempo 
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não perca tempo dando a ola na 
placa, atravesse-a e siga em frente 





observe se a ponte 
está como na foto. Se estiver, pegue o 
máximo de velocidade e voe sobre ela 


- destrua a : 
Placa para | 
chegar | 
mais 
rápido ao E 
final (gaia 


“CLIMAX 





1 Jogador P.STATION 
Memory Card YANOMAN/CLIMAX 
Ação 


completar as duas missões, nada de 
descansar: existe mais uma, a Metro 
City. Para terminar, pegue a estátua 
na cabine telefônica. O ideal é fazer 
tudo muito rápido. Mas não desista: 
se o tempo acabar, continue 
correndo para marcar pontos. 


GRÁFICO 

SoM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 





umas baterias e, com elas, detonar o 
portão. Se escolher a Sea Side, você 


LET 


e | E | entre 3: 34 Rea pi]! 
deve pegar a estátua, que está nã bio RETA 
dentro de uma limousine. Depois de metrãe [= E 

acabe com 
o trem, 


cada trem 





TDT 
e 


Phallralado BO 
| tente 

| completar 

| a segunda 

e a terceira 
missões com dois milhões e meio cada uma. 
Você irá ganhar mais carros extras 





pegue o carro NSR e voe nessa reta para 
conseguir mais um carro 


Gale 


devem constar da r 


“a 


Pr 


pel 


Ega! 


SAMURAI | OUT KING OF 
SHODOWN 4 CIAL FIGHTERS '96 


Ea [o 


aprovação. 


e 


Ea 


“mo 
Bj 
Re DE 
Ea 
a 
= 
ij q 


1º 


ne 


E 


3X somente para 


4) NINJA MASTERS METAL SLUG (8) SAMURAI SHODOMN 3 (4) REAL BOUT FATAL FURY 
(O) ARTOFFIGHTING3  (T)PLASURE GOAL (8) KING OF FIGHTERS 95 (9) SUPER SIDEKICKS 3 


REGE nas Re re Rets] cis] [AR 


[24] 


urar o estoque 


eta Sage de 88 


dl Me Eron er os CARTÕES DE Tio E PAGAMENTO 7 EM [eae E. 


De, 


Ea: UR NE Ee! ESTADO DE SÃO. PAULO 


is fes gra er 


A | TAMBÉM NA INTERNET 
http://www. dshop.com 


DoRERORCCACO DADO DCD aaa nan 









DR. ROBOTNIK'S MEAN 
BEAN MACHINE 


SEER Sa Er 


E 
E! 
E 
E 
=| 
ta 
E 
E 
al 
e 


jogos não tem nada de novo, é 
igualzinho, sem tirar nem pôr. O 
terceiro game, Dr. Robotnik's, é 
parecido com Columns, também da 


“Depois de ficar um tempão Sega. É como Tetris, só que, em vez 
presa lá naquele SPA, comendo de completar linhas para detoná-las, 
apenas uma folha de alface com suco você tem de juntar quatro peças de 
de laranja, não poderia acontecer cores iguais. É clássico, DICA: 


nada melhor! Olha só que maravilha: moçada: não dá pra perder. 

três jogos do Sonic em um só 
cartucho. Sonic Classics traz Sonic 

1,2 e Dr Robotnik's. 
Ra 2 Jogadores MEGA 
"* Osdois primeiros | Continue SEGA 
“estão muito | ij ação /puzzle 
o EP ee o ne 








rápidos, com GRÁFICO 
MW bons gráficos e Es se 
jogabilidade | 


ORIGINALIDADE 





" fantástica. Os 





3d 






IDER 2 


A SENSUAL LARA 
CROFT ATACA 
NOVAMENTE 


http:/www.pcplayer.com.br 


CD 
BETRAYAL AT KRONDOR 


TRÊS DEMOS PARA 
- CRUSH, 

ADMIRAL SEA BATTLES E 
ARDENNES OFFENSIVE 
CRIE E 
ARMAS COM O 
SOFTWARE DEATHMATCH 
MAKER 

DEMOS DE NEED 
FOR SPEED II, THE CURSE 
OF MONKEY ISLAND, F/A 
18 HORNET 3.0, PERFECT 
WEAPON, MUPPET 
TREASURE ISLAND... 


NAS BANCAS 
DIA 12/08 















ER e Ari DO 
Depois de dois anos de 
espera, a Capcom finalmente 
solta seu novo DarkStalkers: 
Jedah's Damnation. Esse tal 
Jedah tá maluco. Ele é um 
messias e pensa em trazer a 
salvação para o mundo das 
trevas, incorporando todas as 


A | 
| e es 









almas. O esquema básico é o DICA:o + pisa É 
Midnight Bliss parna 


e vi DR É a RR 
-" não tem 
DR sf: 
“deixar” o 
golpe em cima 
do inimigo 
derrubado 


| (yee + 
oleo), 
DSi: 

ER oo) 
anti-aéreo. Depois, siga 
com um golpe de chão e um Finale Rosso 














DICA: use o E 
DEI da 
a fo TARTE 
ONA 
EP ATIER | At 

MAGRO 
[ea 7] ale: RR 
energia LE 
















mesmo dos outros 
dois DarkStalkers, 
o Ro HR do) 
acréscimos. Existe 
eis uma nova habilidade 
Ro (e Naa lo REA o) CRT 5 
CARA Toi Rio RR (so [o 
a BO CCC E ICE 
as = eficiente Ê | 
depois de um chute médio. alicia pe 
Mas contra os mais Com quatro novos 
AR personagens, DarkStalkers 3 
coisa muda de nretende fi E 
FR pretende Tisgar todos 
| os amantes dos 
jogos de luta. 


Ê " E testes 


DICA: tente fazer combos com socos 
durante o Dark Force de Lord 
Raptor. Só uma observação: quando 
o poder acaba, você faz uma pose. 
Para evitar ser atacado, acabe com 
o Dark Force antes usando soco + . 
chute, quando estiver seguro 





DICA; use o Prova 
RAE Ea 
21 2+€C chute) 


DICA: depois de um ET E depois de um ou 
apl Lo UR ET Ii (O PRA VR RE e TE LESS o (o Ee DIR E [a0s 
PR GMT) PR Donas Tú en » 4) CACHE) VS Sã ERRA RE REL co 


pressionado para fazer 


oa 4 reflexos de aço o 
TM | 


» inimigo escapa 
o A É, gigante. Mas não se o) [4 
É — figestos engane, | 
DARKSTALKERS 3 não tira 





15 Lutadores ARCADE 
2 Jogadores CAPCOM 
Continue Luta 


GRÁFICO 
SOM 
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Ipes: ER 
Tin esa | AO 
Arrow EX e, 
[o[cJo jo TEN TIRO 

inimigo quicar | 
na parede, | PARA 
ETTA 

AT cil/LE ES op es 


jo DDT 
E auge o 
O WA ic eR ti 
4 A eficiente. 
E Use um fatal 
EX e arranque quase a metade 
da energia 












piada 


| 
4 Es x 
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DICA: o Finishing Shower serve DICA: deixe um Dio Cega EX DICA: no Groomy Puppet Show, 
para acabar com cachorro morto (W'W> + $5)e faça um Finale você deve digitar os botões no 


Rosso (V + 55). Difícil escapar ritmo. O soco é o bumbo e o 
chute, a caixa 











quem ganha o “round” pode se 
mexer primeiro. Tome a Beautiful Memory (€ E V 45 + CC) 
iniciativa e vá para o ataque Us MRE Re ER UR O AS faça SR, SM, 3, CR, CM e dê um q 

acionado. Ótimo para se levantar combo com o Moment Slice use o CF de B. B. Hood e, 








Dijaik 
enquanto o inimigo se defende, 
mande bala 


GOLPES Wall Cratch: na parede coloque 


para os lados (gruda na parede) 
EX - Please Help Me: EL 4 Y>+ 
CC 


EE Rd 








Abaixo você tem um lista de 
golpes que completa aquela 
| publicada no Especial Golpe 


| Final da SGP. Os golpes que não 
ER | | MORRIGAN AENSLAND 
| estão descritos nas dicas desta Vector Drain: de perto, 2N y Le 
página, estão neste quadro. + SM ou SF : 
JEDAH EX - Finishing Shower: SM, SR, PERENE Saga - | 
| San Passare: de perto, 24 jee - € CRCM DICA: cuidado para não tomar É A 
+ CM ou CF EX - Cryptic Needle: >, SE SM golpes durante o Dark Force. Se DICA: Demitri ganhou um fatal 
| R > RR isso acontecer vai diminuir o bom para incluir em combos, o 
tempo de funcionamento Demon Billion (433 + CC) 












"= E Ae ad 1 CA TS 
E E s ar 






Q-BEE 

O.M.: de perto, 4 bee +SMou VICTOR VON GERDENHEIM er 

SF Mega Spike: de perto, 360" + soco Banana: €L 4 N5 + Start EX - Pharaoh Decoration: CF, 

Homing Dash: no ar, >> Thunder Liberation: mantenha (gasta EX) SM, CR, W, SR, CM, SF (vale no ar 

Hover Jump: deixe ? pressionado — pressionado algum golpe médio também - gasta três estoques EX) 
ou forte RIKUO EX - Supreme True (GC): 543 

LILITH Gravitron Knuckle: agarre com Cristal LanceríGems Anger: de +55 

Mystic Arrow: 93 YZe +soco  socoeW?+soco perto, 24 Wi € + SM ou CM ou 

EX - Groomy Puppet Show: €Z Minimum Step: b + CCC SF ou CF HSIEN KO 

| > + CC (gasta dois estoques EX) EX -Gerdenheim 3:720' + CC Direct Sizzles: 4 4 + SS (gasta Houtengeki: de perto, 23 We e 

três estoques EX) + SM ou SF 

BABY BONNIE HOOD BISHAMON Descer do bicho: durante o Air Dash: no ar, 39> 

Sentimental Typhoon: de perto, Kirissute Gomem: de perto, 360º Dark Force, CCC 

23 bee +SMousF + SM ou SF EX - Aqua Spread: 234 +55 | LEGENDAS 

Double Jump: no ar, ? Togakubi Sarashi: 4) + SS ou CC SR socorápia 

Tell me Why: + + CCC (quando derrubar o inimigo - | SM. aa Esto) 
gasta EX) LORD RAPTOR | E oco fer E 

DEMITRI MAXIMOFF Skull Punish: de perto, CR - chute rápido (fr 

| Negative Stolen: de perto, 360" + JON TALBAIN Puyee + SM ou SF CM - chute mé o 

| SM ou SF Wild Circular: de perto, Air Dash: no ar, 23 CF - chute forte 

| EX - Midnight Pleasure: SR, SM, >, we +cCMoucCF SS - dois botões de SOCO quaisqu 

CM, CM (gasta dois estoques EX) Quick Move: 4 + CCC ANAKARIS €C - dois botões de chute quais 

| EX - Moment Slice: SR, SM, >, — Punishment Hole: caído, 24 555 - três botões de Soco ne 
































FELICIA CR, CM + chute CCC - três botões de chute 
Hell Cat: de perto, 23 YZ e + CM Double Jump: no ar, ? e * Guard Cancel (faça o golpe 
ou CF SASQUATCH EX - Pharaoh Salvage: CF SM, Yrante a defesa e a mesma será 


Toy Touch: 4 Y + soco (quando Big Bruntch: de perto, y, CM, SF (vale no ar também - pi entrando seu golpe) 
derrubar o inimigo) 2NYN3 +55 | gasta dois estoques EX) | : a que gastam 
| | | | | stoques EX 








E a E] E m o] ça 
| A , | EF r k TY4 Ly | TA Tl 
h | É À a Ta | A 4h À ah 





Uppercut: Yy + SA 
Rasteira: € + CB 
Giratória: € + CA 
Arremesso: > + SB 
Chega pra lá: BL, BL 
Rolar para trás: € + BL 
(quando for derrubado) 
Ataque do chão: > + SA 
+ SB (quando for derrubado) 
Corrida: 2> 
Ataque no chão: 

?* + SA (com o oponente caído) 
Salto 3D: segure 3D + BL, 

? ou y 
Deslocamento 3D: 
segure 3D, ? ou v 
Deslize 3D: segure 3D, 

?? ou va 
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COMANDOS 


+ - apertar ao mesmo tempo terceiro hit 


SA - soco alto Fatality: golpe de 

SB - soco baixo finalização. Deve ser feito 
BL - bloqueio após a mensagem “Prove 
CA - chute alto yourself!” 

CB - chute baixo Obs: a abertura do combo 
3D - movimento 3D completo (€-) pode ser 


Combo Breaker: um golpe substituída por 2 
que pára os combos, após o 


FATALITIES BÁSICOS 


| Faça-os depois da 
mensagem “Prove 

| yourself!”. 

| Uppercut Ring Special: 


| V+SA 

| Roundhouse Ring 
Special: segure 3D, 
e +CA 

| Combo em slow- 


motion (Cy-5/Ahau): 
segure 3D, €> CA 
(segure BLe o 3D para 
mais visões de câmera) 
Combo em slow- 
motion (os outros): 
segure 3D, €3 SA 
(segure BLe o 3D para 
mais visões de câmera) 








| Numa visão, Ahau Kin, um 


sacerdote do mal, 
descobriu que um enorme 
poder se encontrava no 
fundo do poço do 


| sacrifício. Ele mandou, um 


a um, escravos para tentar 
conseguir a Ore, a pedra 
do poder, sem sucesso. 


MANHAS E ESTRATÉGIAS 


Evitar arremessos: faça € + BL ou £ 
+ BL para conter os arremessos. 
Voadora e combo: tente fazer o 
* combo logo após uma voadora. Isso 
“acerscenta de 10 a 15% de dano. 
Deslize e vença: o deslize 3D é um 
ótimo movimento, especialmente 


1 contra os novatos. 


Estratégia para lutar no chão: 
quando o inimigo vier com um golpe 


no chão, levante rolando para trás. 
Depois, corra e mande um combo. O 
golpe do chão deve ser usado quando 
o inimigo vier andando ou correndo, 
seco para acertá-lo. 

A utilidade do "chega para lá”: se 
o inimigo estiver muito na defensiva 


use o “chega pra lá”, que é 


indefensável. Depois mande um 
combo ou um golpe especial. 


JOGUE COM OS CHEFES 


A vantagem de jogar com 
os chefões de War Gods é 
que os golpes deles tiram 
mais energia do que os 

| dos lutadores normais, 
Exor tem um problema: 
não pula. Veja como 
acessar os chefes na 
página de abertura da 
seção de dicas. 


' Shockwave Stomp: 
eta ce 

Belly Splash: €> 

CA + CB 

Axe Handle: 25 SA 
Forearm Swing: €> SA 
Belly Bump: €> 


SA + SB 

Bigfoot: > + SA 
Ragdoll Throw: 2€ 
SB (perto) 


Containment Orb: 
2+e sa 

Teleport: 2 CB 
Direct Ore Energy: 
€v>sB 

Arial Ore Energy &1: 


>> CA 

Arial Ore Energy É2: 
ce sA+SB 

Arial Ore Energy &3: 
€> SA + SB 

Teleport Arial Ore: 
>4€ (CA 

Force Field: 25 SA 
Turn-Around Backfist: 
eessB 

Telekinetic Slam: 


2 2+5B 





Obcecado pela ganância, 
Ahau Kin, mergulhou no 
poço para possuir a Ore. 





Golpes 


Sunburst: €> SB 
Teleport Gate: 4 ? CB 
(pode ser feito no ar) 
Blow Dart: €> SA 

2 Blow Darts: 

€E3 SA 

3 Blow Darts: 

CESSA | 
Sword Swipe: VESA | 
(> + SA para mais 

um golpe) 

Dagger Stab: Y> SB 
Clothesline: 25 CA + CB 
Combo Breaker: 

2€2€ (A + CB 

Combo completo: > 
CA, CB, CA, SB, SB, SA, SA, 
SA, CA (10 hits - 30%) 
Fatality: segure 3D, 

tV MACA (perto) 





Enquanto procurava por 
tesouros no vale dos reis, 
um ladrão descobriu uma 
câmara subterrânea. O 
ladrão tentou pegar os 
tesouros, mas foi morto 
pela Ore, encarregada de 
destruir todos que 
entrassem. Seu maldito 
espírito voltou ao mundo 


na forma 


de Anubis. 
39. 








Golpes 
Pyramid Trap: ye SB 
(pode ser feito no ar) 
Teleport Attack: 
€e> (B 
Staff Chop: 4 > CA 
Staff Sweep: 4 € CB 
Double Staff Chop: 
>> durante o Staff 
Sweep 
Staff Bolt: 4 > SA 
Horn Charge: > y € 
CA + CB 
Combo Breaker: segure 
3D, €T3 CA 
Combo completo: 
€> SA, CA, SA, SB, BL, 
>2€> CA + CB 
(10 hits - 32%) 
Fatality: 24 € SA + CB 
(distância de um salto) 


O poder da Ore é eterno. 
Em 2096, cientistas 
implantaram a Ore em CY- 
5, Um ciborgue. A pedra 
tem o poder de dar vida e 
CY-5 dizimou os cientistas. 
Assim, o ciborgue concluiu 
que precisava de mais Ore 
para uma maior consciência 
humana. Ele vai dizimar 
todos até conseguir seu 
objetivo. 

40 





Teleport: y € CB 

Ground Laser: € y > SB 
(pode ser feito no ar) 
Overhead Laser: segure 
3D, €EV3 SA 

Gain Orbital: e€ SB (até 4 
objetos) 

Fire Orbital: use o Gain 
Orbital, SA + SB 

The Blender: y € SA 
Combo Breaker: 3D, 4 1 
SA + CB 

Combo completo: €3 CA, 
>4€ SA, SA, SB, SB (13 hits 
- 38%) 

Fatality: €€ SA (distância 
de um salto) 





Um samurai temido 
descobriu a Ore em suas 
lutas. Dominado pelo poder 
da pedra, ele massacrou seu 
próprio exército com sua 
ira. Diante da desgraça, ele 
se transforma em Kabuki Jo 
e está disposto a dominar o 
poder que o consome. 









Fire Trap: €y> CB 
Shuriken Throw: y> SA 
CW Shuriken Spread: 


* segure 3D, 4 SA 


CCW Shuriken Spread: 
segure 3D, 4 > SB 
Short Dragon Breath: 
e>5B 


Medium Dragon Breath: 


ee ss 

Long Dragon Breath: 
ecees ss 

Dragon Staff: 24 € SA, 
SB, CB (3 hits - 18%) 
Sword Flurry: 2» SA + 


SB (continue apertando > 


+ SA + SB para mais 
golpes) 

Combo Breaker: 

3D,? 4? CB 

Combo completo: €> 
SA, CA, SB, SB, CA + CB, 
b> CA + CB (10 hits - 
36%) 

Fatality: €4 5 CA + 
CB (distância de uma 
rasteira) 










| | 7 + | A l Sa E a 
Trdlis 
Ca E a a col al al a O 


Maximus, um gladiador, 

lutou pela diversão 

de seus mestres. Durante 
um festival que celebrou 
a Ore, ele lutou para 


levar a pedra. O oponente 


foi massacrado, assim 
como seus mestres. 
Roubou a Ore e escapou. 
Dominado pelo 

poder da pedra, agora 

a luta é para livrar todos 
Os escravos. 





Golpes 


Net Trap: €> SA + SB 
Shockwave Punch: 
segure 3D, ?y SB 
Hammer Attack: 4 > SB 
Hammer Throw: 4 € SA 
Headbutt: €> SB 
Noogie: 2 SA (perto - 
continue apertando SA 
para até 4 hits) 

Reversal Throw: € + SA 
(quando o oponente 
estiver atacando) 

Combo Breaker: 2» + SA 
+ SB 

Combo completo: €> 
SA, SB, 2 CB, SB, SA, SA, 
SB, €y > SB (10 hits - 39%) 
Fatality: segure 3D, 2» 
SA + SB (perto) 





Pagan, uma experiente 
artista marcial, soube 

da localização da Ore 
através de manuscritos 
antigos. Ela chegou a 
uma catedral onde 

Ore fora adorada. 

Os manuscritos continham 
a chave para evocar a 
pedra. Agora, Pagan está 
com sede de poder e 
destruição e vai dar fim em 
tudo e em todos. 








Skeleton Trap: €Y > SB 
Smoke Teleport: 4 4 CB 
Electric Shock: 4 € SA 
Copter Kick: 45 CA + CB 
Leg Flip: 2» CA 

Combo Breaker: €€ e» 
+ CA + CB 

Combo completo: €> 
SA, CA, SA, CA, CA, CA, CB, 
CB, SA (10 hits - 31%) 
Fatality: €> SB (distância 
de um salto) 





Muito tempo atrás, um 
reino adorou a Ore como a 
um deus. Um reino rival 
declarou guerra para 
possuir a pedra. Face à 
derrota, o rei escondeu a 
Ore numa estátua, que 
ganhou vida como Tak, 
vingador de uma 
civilização antiga. 





Shockwave Stomp: 
segure 3D, €4 CB 
Rock Crush: 4 € SA 
Boulder: 4 > SB 


Power Slam: >€ SB 
(perto) 

Belly-to-Back Suplex: 
>€ SA (perto) 

Combo Breaker: 

3D, €> SA 

Combo completo: €> 
SA, SA, SB, SB, CB, CB, SA, 
SA, CA (10 hits - 32%) 
Fatality: €V > SB + CA 
(perto) 





Vallah, uma princesa 
guerreira, perdeu-se numa 
tempestade de neve, 
durante uma batalha. 
Numa caverna, ela se 
deparou com uma pedra 
verde, presa numa imensa 
parede de gelo. Depois de 
muito esforço, sua espada 
finalmente toca na Ore. 
Vallah, então, é 
transformada numa 
princesa viking que reina 
sobre o gelo. 





Dragon Trap: 24 € SA 
Axe Chop: €€ SA 
Axe Throw: 4 > SB 
Double Axe Throw: 
segure 3D, 4 SB 
Shield Slice: Y € SB 
Shield Dash: €> CB + CA 
Sword Slicer: €> SA 
Double Sword Slice: 
segure SB, 9€ SA 
Combo Breaker: 

3D, Ve CB 


Combo completo: €> 
SA, CB, CB, SA, SB, SB, SA, 
eL534€ (10 hits - 
34%) - Nota: acione mais 
danos com o Axe Chop 
quando derrubar o 
inimigo 

Fatality: 2» CB (perto) 





Numa vila do Caribe, um 
bruxo assombrou as 
pessoas com sua magia 
negra. Em desespero, os 
moradores da vila 
capturaram o bruxo, 
atearam fogo em seu 
corpo e jogaram os restos 
num pântano. Mal sabiam 
eles que o pântano 
carregava a Ore e que o 
defunto ganharia vida 
novamente. Agora ele é 
Voodoo, o deus dos 
imortais. 





Snake Pull: €€ SB 
Teleport: €> CB 
Naildown: segure 3D, 
ELISA 

High Bat Attack: ye SA 
Low Bat Attack: 4 € SB 
Spinning Claw: €> SA + 
SB (aperte SA + SB para 
girar mais) 


Bitch Slap: 2€ SB (perto - 


digite SB para até 4 hits) 


Combo Breaker: > 4 € SA 
+ SB 

Combo completo: €> 
SA, CA, SA, CB, CB, CE SE 
SB, CA, SA (12 hits - 38%) 
Fatality: €> SB (distância 
de um salto) 





O governo temia o risco de 
uma experiência de unir 
armas nucleares com a Ore. 
Foi mandado um oficial e, 
quando chegou ao 
laboratório, O prédio 
explodiu. Pedaços da Ore 
atingiram seu corpo, e o 
soldado doi transformado 
em Warhead, um lutador 
sobre-humano. 





'" Shockwave Punch: segure 


3D, €Y3 SA 

Launch Direct Missles: 

Ve sB 

Launch Seeking Missles: 

segure 3D, v € SB € 

Cannonball Stomp: €> 

CA + CB (pode ser feito 

no ar) 

Skull Crusher: 2€ SA 

(perto - digite SA para mais 

hits) 

Combo Breaker: 3D, 

€E3SA 

Combo completo: €» SA, 

SA, 9B, SB, CB, CB, CA, CA, 

SB (10 hits - 36%) 

Fatality: > 4 € CA 

(distância de um i 

salto) 1 | 
| E 
















10 HIT COMBOS 


Uma das chaves para a 


vitória em Tekken 3 são | 
os 10 Hit Combos. Nesta | 


matéria mostramos 
todos os combos de 
cada lutador. Cada 


combo é composto por | 


uma abertura e um 

fechamento, podendo 
ter um elo de ligação. 
| Os 10 Hit Combos não 


são um combo perfeito, | 


existindo pontos em 
que a defesa é possível. 
Mas, mesmo assim, não 
deixa de ser um ataque 
eficientíssimo. Ponha os 
inimigos a nocaute! 





Você pensou 
que era tudo? E Minou si Depois de 
todos aqueles golpes da edição 
passada, agora mostramos o caminho 
dos combos em Tekken 3. Acompanhe 


a seguir todas as maneiras para 


detonar usando esses golpes com 
os 10 lutadores. E boa sorte! 


COMANDOS 
SE: soco esquerdo 
SD: soco direito 
CE: chute esquerdo 
CD: chute direito 
1 dar um toque 
>: direcionar 


4 ponto de defesa. A 

"ligação para o golpe 

| com essa marca não é 
indefensável, quer dizer, 
pode ser defendida 


SD, ICD, CE, SE + CD (2 
acertos), SD. Siga ao 
fechamento 1 ou 2 





Combo 1 - Abertura: CE, 


Combo 1 - Fechamento 
1: ISD, SE, SD 

Combo 1 - Fechamento 
2: ISE 


| Combo 2 - Abertura: 


SD, CD, ICD, CD, !CD, SD, 
SE + CD (2 acertos), SD. 


| Siga ao fechamento 1 ou 2 


Combo 2 - Fechamento 
1: ISE 

Combo 2 - Fechamento 
2: !'>CE + CD (2 acertos) 
Combo 3 - Abertura: 
SD, SE. Siga ao 
fechamento 1 ou à ligação 
Combo 3 - Fechamento 1: 
CO CD SD CO CE ISD. SE 
Combo 3 - Ligação: SD, 
SD, ICE, CD, !CD. Siga ao 








fechamento 2 ou 3 

Combo 3 - Fechamento 2: 
SE, SD, SF 

Combo 3 - Fechamento 3: 
CE, ISD, SE 





Combo - Abertura: SE, SD, 
CE. Siga ao fechamento 1 
ou à ligação 

Combo - Fechamento 1: 
ISD, SE, SD, SE, !CD, SD, SE 
Combo - Ligação: !SE. Siga 
ao fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
EE SD, SE, 1CD, SD, SE 
Combo - Fechamento 3: 
ISD 










Combo - Abertura: CD, Combo - Abertura: “SE. Combo - Abertura: “CD, 
CE, ICD, SD, CD. Siga ao Siga para O ligação 1ou2 | ISE, SD. Siga ao 








fechamento 1 ou 2 Combo - Ligação 1: SD, fechamento 1 ou? 

Combo - Fechamento 1: SD, !SE, CE. Siga ao Combo - Fechamento 1: 
CD (2 acertos), CE + CD, fechamento 1 ou 2 ISE + SD, SE, CE, !CD, ICD, 
CE + CD (2 acertos), CE + Combo - Ligação 2: CE,  CD,SE H 
CD, (2 CE + CD, 2CE + CD SD, ISD, CE. Siga ao Combo - Fechamento 2: 
Combo - Fechamento fechamento 1 ou 2 ICD, CD, ISD, SE + SD, !SE, 

2 CE Combo - Fechamento 1: CD,SD 


ICE, CE, CD, CE, CD 

Combo - Fechamento 2: q; 
CE, CE, ICD (ou ICE), CD, add 
CD 


JA WILLIAMS 


Combo - Abertura: SE 
(ou “SE), SD, ISE, ISD. Siga 
à ligação ou ao 
fechamento 1 





Combo - Abertura 1: 
durante o Flamingo 
esquerdo, SD. Siga ao 





fechamento Combo - Abertura: SE, SD, Combo - Fechamento 1: 
Combo - Abertura 2: SE, !SE. Siga à ligação ou ICD, ICE, CD, SD, ICD, CE 
durante o Flamingo ao fechamento 1 Combo - Ligação: !CE, 
direito, SE. Siga ao Combo - Fechamento 1: ICE, SD, SE. Siga ao 
fechamento SD, ICD, CD, CD, !SE, SE (ou fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento: SD, CE) Combo - Fechamento 2: 
ICE, CD, ICE, CD, ICD, CD, Combo - Ligação: CE, ICE. CD, CE 

CD, CE Siga ao fechamento 2 ou 3 Combo - Fechamento 3: 


Combo - Fechamento 2: SD, CD 


E q SE SE rr »-E| WOOLO 
Combo - ma e e Ro" 


Nem 
Dm 


E jo 









Fechamento vs Combo - Abertura: SE, 
Combo - Abertura 1: 3: CD, CE, F à dm SD, ISE CE+CD.Siga ao 
SE, SD, SE, !CD. Siga ao ISD, SE + fechamento 1 ou à 
fechamento 1 ou à SD | ligação 
ligação Combo - 


Fechamento 1: 

CE + CD, ICE + CD, 
SE, SE, SD 
' Combo - Ligação: 
| SD, SE, ICD, SE. Siga ao 
fechamento 2 ou 3 
Combo - Fechamento 2: 
ICD, CD 

Combo - Fechamento 3: 

ISBECE 


Combo - Fechamento 1: 
SD, SD, SD, ICD, SE, SE 
Combo - Abertura 2: 
CD, ICD, ISD, SD. 

Siga à ligação ou ao 
fechamento 2 

Combo - Fechamento 
2: SE 

Combo - Ligação: 

ICD, ICD, SE. Siga ao 
fechamento 3 ou 4 
Combo - Fechamento 3: 
SE, SE, SE 


Combo - Fechamento 4: | | 4 s a 1, 





ICE + CD 
A3 
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u 5 a E 
EE Os times são nha par, 
japoneses, mas o Sonhar dos A rr — emo Dc 
E A E [he Far Err 
futebol depende da "na corrid a “DT a pênaltis, dê 
sua categoria di e da A a Bi ii a aperas s um 
bola Val começar d rolar pac Ba di an 






em J-League Go! Go! Goal. O 
game foi feito com base na Liga 
Japonesa de Futebol e esta é sua 
primeira versão para Saturn. A 
jogabilidade não empolga, o som é 
ruim, mas os gráficos são tão 
bons que fazem a torcida 
levantar. Existe apenas um 
tipo de campeonato, 
disputado por pontos 
corridos. A vitória no tempo 
normal vale três pontos, na 
morte súbita vale dois pontos e nos 
pênaltis vale apenas um 
pontinho. Para levar a taça, 
tenha um time forte (você pode 





















escolher entre os 17 disponíveis). E, 
óbvio, faça muitos gols (com 
direito a replay). Mas se o gol 
for do adversário, tente mudar 
a visão (o jogo tem vários 
tipos de visão, apesar de faltar 
uma aérea). Vai ver é isso que 
está atrapalhando o seu futebol. Se 
você tiver o adaptador, dá para 
fazer um rachão com até quatro 
amigos ao mesmo tempo. Quem 
perder paga o aluguel do CD. 


DICA: para | 
humilhar o 

a | o] 
J-LEAGUE GO! GO! GOAL | auversário 
di ere LC ER 
4 Jogadores SATURN R juntos e 
Bateria TECMO ; dê um 


Futebol E] 
a chapéu | 
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E Atenção: esse Indy 500 
não tem nada a ver com o 
arcade da Sega. Infelizmente 


ntes que comece a confusão: 

esse Indy 500 não é o da Sega. 
Feito pela Tomy e também baseado 
nas 500 milhas de Indianápolis, o 
game perde algumas posições 
quando comparado com o outro 
Indy 500. Existem três pistas, 
Indianápolis, Mountain e Sea Side. Se 
você chegar em primeiro lugar em 
todas as pistas, ganha um presente: 
uma pista novinha em folha, além do 


















F 
eo 
E 


champanhe e do troféu, é claro. *" da pista para não precisar reduzir 
Você pode, ainda, competir em 
três modos diferentes, Qualify 
(você tem de correr o máximo para 
conseguir a melhor posição na 
largada), Time Attack (pise fundo 
para fazer o melhor tempo) e Vs. 
Mode, para enfrentar aquele amigo 
que fala mais do que a boca. 













4pistas P.STATION 
2 Jogadores TON 
Memory Card Corrida 
GRÁFICO a 
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EE Maracanã, em tarde de 

final de campeonato. Esse é 
o clima do novo futebol da 
Konami para o Nintendo 64 


"Bº odo mundo sabe que a Konami 


é já é velha de guerra nos jogos de | | 


futebol. Na sua estréia no N64, ela 
manteve a tradição, detonando. 
possíveis concorrentes como Fifa 
Soccer, da EA Sports. Você vai poder 
escolher entre um monte de seleções 


modos: Exhibition, 
International Cup, 
World League, 
Scenario, Penalty Kick 
Shootout e Trainning. 
Você pode, ainda, criar 
jogadores e dar uma 
de técnico, 
determinando a 
estratégia de jogo, a 
formação da defesa e 
o tipo de marcação. 
No começo, quem 








RB 





Sal Ti E 
DICA: quanto mais tempo você segurar o 
botão de chute, mais alta a bola vaí sair. 
Por isso, controle bem o fempo e a 
distância do chute 


DICA: se a área estiver muito RES 


cheia de gente, abra um 


jogador naponta e cruze para | es 
dar uma cabeçada certeira "MM: 
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ficha não tente entrar à força. Toque a 
bola e espere os espaços aparecerem 





, RE E | Lata] 


nes RTRRO E 
DICA: a binho é uma boa opção dentro 
da área para livrar os jogadores é 


RR o SER us 
o RSS SE 


SUPER STAR SOCCER 64 


4] 
Sao NINTENDO 64 


ega 
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ORIGINALIDADE 


DICA: as Eno oportunidades de gol são 
os rebotes. Por isso, uma boa tática é deixar 
«na Sobra esperando o goleiro 


estiver perdido em 
campo vai precisar do 
radar para se achar, 
mas antes é bom dar 
“uma praticada no 
É - Trainnning mode. Os 
A gráficos estão 
» | impressionantes. Os 
Ê jogadores tem um 
/ | visual realista e as 
. jogadas clássicas 
fazem a alegria da 
galera. A parte p" 
"Sonora, tirando o 
ar agito da torcida, deixa 
“um pouco a desejar. As músicas são 
meio chatinhas e o narrador repete... 
muito as palavras. Fora Isso, 
International Super 
Star Soccer 64 é 
diversão pura! 


KONAMI 


Futebol 









da, 
Som dica 
ti, m 












EE Muita disputa em 
um futiba com 
jogabilidade clássica e 
gráficos de primeira 
nova realidade do np 
futebol já foi Re 
| DICA: distando de oa dá área 
incorporada por Goal Storm  ,, sjagonal, com a barra de 
'97 (ou Winning Eleven '97, força no máximo, o goleiro 
se você preferir o título não verá a cor da bola 
japonês). Ou seja: não existe 
mais bicho-papão no futebol, todo 
mundo está mais ou menos no 
mesmo nível. O desempenho das 32 
seleções que o jogo traz para você 
escolher vai depender de um único 
cara: você, o técnico da moçada que 
sua a camisa no campo. São quatro 
tipos de visão bem caprichadas. Uma 





delas, do alto, 
lembra Fifa 
Soccer '97. A 
jogabilidade é 
“do mesmo estilo 
de World Wide Soccer: nada muito 
“veloz, mas com movimentos bem 
realistas, um estilo bem clássico. Os 
gráficos estão entre o que há de 
melhor em games de futebol. De 
resto, é aquilo que você já sabe. São 





quatro modos de jogo, Exhibition Eres a 
(partida amistosa), League botão R$ ESA a 
(campeonato), Cup (copa do mundo) pressionado, dê dois toques no iii 


e disputa em penáltis. Falta só você - para dar uma finta no adversário 
desempenhar. E não vale aquele | 
papo de que futebol é uma caixinha 





DICA: nas penalidades use X e O para 














chutar. Se estiverno gol, use ! para de surpresas... Ee Ei 
defender é is 
aa so GOAL STORM! TATION com o E 
ndo DK A: uam 39 seleções pS DR botão 2 
use L2 para Was ds ea 4 mandará k Ein 
mudar a (bacia ld Pl GRÁFICO E uma Be curta é com o x pola fongi 
estratégia e EE a OM 4 
L1 para Ebal Ns pa 4 
td CONTROLE ? 


escolher Rm 


formação AB ig E 2 ORIGINALIDADE 8 





FO DKA: 
"| segurando 
| o botão de 
chute ou DICA; 
passe por para 
alguns ganhar 
ema DE SERS |] segundos, E | dos a o pe 
SGA uma aba Espere que a encha hiárido na corrida, como o DICA: chegando a linha de fundo, você 


para ter maior potência em ambos Mirandinha, ande com R1 pressionado poderá cruzar com dois botões, R2 e O 
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lutador fica gigante. 


PERSONAGENS SECRETOS 


Termine o jogo nos 
níveis easy, normal 
ou hard. Com isso 
você ganha Mutu, 
Nork e Udan. 

Para adquirir 
Black Attacker, 
Mono Eye e Dark 
Elf, termine Tobal 2 sem continues. Cada 
nível de dificuldade libera um lutador. O 
Black Chocobo aparece se você vir as 106 
lutas do demo. A condição de aparição de 
Trix, D Purple e Red Zeppele é terminar o 
Tournament usando algum monstro. Se 
terminar o modo Quest aparecem 
Chocobo, Mark e Mark 2. Para que os 
Tótens 1, 2 e 3 apareçam, deve-se vencer 
o Tournament em todos os níveis de 
dificuldade com os 10 lutadores 
principais. Se conseguir os tótens, 
aparece a opção s-fight no replay mode. 
Veja os combos dos feras da Square! 





MUDE O TAMANHO 
DOS PERSONAGENS 


Na tela de seleção de 
lutadores, mantenha 
pressionados L2 e R2 e, 
—! sem soltá-los, defina o 
lutador com O ou X. Continue pressionando os três 

botões até a luta começar. Durante a luta, pressione 
L2 para diminuir o seu lutador. Com o botão R2, o 


























Modo challenge: no modo 1p VS., selecione new 
game. Leve o cursor até Hard mode, segure ? +L 
e aperte A. Se fez certo, a tela vai ficar vermelha. 

Jogo mais difícil: no começo do jogo, quando o 
Yoshi aparece na tela dizendo “Nintendo!”, aperte 

B, A, L, L. Se ouvir um som é porque a dica deu 

certo. Agora você pode fazer uma corrente ou um 
combo que sua coluna não vai diminuir. 
Passwords para o modo Stage Clear 

Level 1-5: N4JZN5KZ 

Level 2-5: &RG8NB&X 
Level 3-5: XXG!INGI5 

Level 4-5: >MNHS? 

Personagens secretos: no modo 2p Vs, a” 
resete o jogo e segure L + R nos dois Pl 
controles. ss 
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Chegue em primeiro lugar em todas as três pistas com todos os 
corredores. Assim, a pista “Asteroid” aparece. Consiga o 
primeiro lugar com todos 
nessa pista nova para poder 
jogar com Militarious e ganhar 
as pistas reverse. Agora, com 
qualquer personagem, vença as 
quatro pistas. Cada circuito libera 
| um corredor secreto. São eles: 
“Thunder, Maxim, Mary e Baby. 
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NINTENDO 64 





| Escolha 
aleatória: na 
tela de seleção 


| a E OEnoss = Eno SR 
EE Mig 


MUSIC VOLUME il 
ca e avr JB Digi Sa PN DIRRIO 


CONTIMUES : FREEPLAY 


coloque para 
conT ROLLER CONFIGURE 
FATALITIES : OFF 


1 + Start. 
Eus | Continue 
o, 

mm | Nf INI tO: Na 
tela título (onde aparece só o logo War 
Gods) digite C€, C€,2,A,B,C?,09.Se 
der certo, Exor vai dizer “All too easy!” e 
a opção free play estará disponível na 
tela de options, em credits. 

Menu secreto: na tela título digite 
259, B, B, A, A. Vá para option e entre 
em cheat menu (faça os easy fatalities 
com SA + SB + CA + CB). 

Jogar com Grox: na tela de seleção faça 
$49€€1431€€ e defina o lutador. 
Jogar com Exor: na tela de seleção faça 
€V435€1€154Y e defina o lutador. 
Exor vai dizer “alitoo easy!”. Mas 
só vale para uma luta. Eae 





Pular para o level 3: para conseguir 
fazer isso, você tem de ser muito 
rápido. Logo no começo do primeiro 
level, dê uma cabeçada nos dois 
porcos e corra até a primeira 
plataforma à direita. Pule nela e você 
vai ver um warp brilhante. Entre nele 
antes que desapareça. Uma tela vai 
aparecer dizendo que você pode 
avançar dois levels. 


Pular para a fase do surfe: no level 3, 
bata na décima parede da quinta corrida. 
Assim você vai ser teletransportado para 
O level em que rola o surfe. 








WAR GODS 


Escolha aleatória: na tela 
de seleção coloque para ?* + 


Start. 


Códigos secretos: entre 
com os números na tela de 
Cheat Codes em options. Para 
desligá-los, digite os números 
ao contrário (se for 1234, faça 


4321). 


Continue infinito: 0705 

Jogador 1 invencível: 2358 
Jogador 2 invencível: 1224 
Jogador 1 mais forte: 7879 
Jogador 2 mais forte: 3961 


Final rápido: 4258 


Fatality fácil: 0322 (dê SA + 
CB para acionar o fatality) 


Basta ganhar 
medalhas em 
todas as fases. 
Assim você pode 
entrar no sound 


extra. Para 
conseguir medalha 
você deve ter 
todos os seus 
aliados vivos e 
cumprir a 
porta mínima 









5556 








de cada 
fase: 


Corneria: 
150 

Meteo: 200 
Fitna: 50 
Sector X: 150 
Titania: 150 
Sector Y: 150 
Katarina: 150 
Sorla: 100 


com Grox: 6969 
Jogue com Exor: 2791 
Jogar no nível 1: 5550 
Jogar no nível 2: 5551 
Jogar no nível 3: 5552 
Jogar no nível 4: 5553 
Jogar no nível 5: 5554 
Jogar no nível 6: 5555 
Jogar no nível 7: 5557 
(nível secreto) 

Desligar o nível: 


NINTENDO 64 


Se terminar o jogo no modo 
mais difícil (veja Detonado da 
edição 40) você vai poder usar 
o tanque no modo versus. 



































Macbeth: 150 
Borth: 150 


Aquas: 150 
Zones: 250 
Sector Z: 100 
Area 6: 300 
Venom 2: 200 


rápido. Agora comece o 


jogo e, quando quiser Level 7: JFKLBM 


pular para a próxima fase, Level 8: KFILBM 
Level 9: LFJILCM 


Level 10: MFHLCM 
Level 11: NFGLCM 
Level 12: PFDLBM 
Level 13: RFDLCM 


PULAR DEFASEE Pete Select. 


PASSIWORDS 


Pular de fase 
No menu de options, 
aperte e segure os botões 
na seguinte ordem: 
V,A,X,L Se fez 
| certo, as nuvens vão 
se mover mais 


Passwords 

Level 2: CFBMGM 
Level 3: DFBMHM 
Level 4: FFBMJIM 
Level 5: GFMLBM 


ANIMANIACS 
PERFECT WEAPON 


VIDAS ILIMITADAS 


Estes passwords levam as 
séries Adventure e Fantasy 
completas e dão, ainda, dois 
scripts para cada level. 


PCPC PCPC 
PCPC ou  CPCP 
PCPC PCPC 
P: Pinky 

C: Cérebro 


Comece o jogo e pause. Aperte 
simultaneamente O, “ee em 
seguida aperte R1, R2 e € juntos. 


SOFRE TT 
o Dom SFT DRE at 
E LUVS! VIRINUS 


Transylvania 1-5: SWIM 
Level 1-6: TWO! 
1-1: STRT 1-7: TIM3 

1-2: ST3W 
1-3: K3YS 
1-4: TRSH 


Fantasy Level 
2-1: K4RN 


Você vai ouvir um som confirmando a dica. Despause o jogo e 


2-2: BOMB 
2-3: WZRD 
2-4: BLKS 
2-5: TLPT 
2-6: GYSR 


Pirate Level 
3-1: B3SV 
3-2: R3TO 
3-3: DRNK 


agora você 


não vai mais ser atingido. 


4-2: HARD 
4-3: HRDR 
4-4: LOST 
4-5: 0B0Y 
4-6: HOM3 


Future Level 


THE ADVENTURES OF 


BATMAN & ROBIN 


3-4: YOVR 
3-5: OV4L 
3-6: TIN3 


à Jungle Level 
— 4-1: DARK 


5-1: SHCK 
5-2: TNNL 
5-3: H3LL 
5-4: 4RGH 
2-5: B4DD 
2-6: DADY 


Seleção de fase: durante o 
jogo, segure Start e aperte B, 
A, v, B, Ã, v, fr qn É. 


Pular de fase: durante o 
jogo, pause e aperte B, A, 4, 
BAV€ f,C. 








NEED FOR SPEED 2 


CARROS ESCONDIDOS, 
TRUQUES E MAIS 
ÂNGULOS DE VISÃO 











CARROS ESCONDIDOS 
Na tela password, digite os 
seguintes códigos para acessar os 
* seguintes carros: 

Army truck: ARMYME 
| Army truck com um trailer 
diferente: SNOWME 
Ônibus escolar amarelo: BUSME 
Carro com teto solar: BEETME 
BMW: BMRME 
Mercedes Benz: BNZME 
Bug Volkswagen: BUGME 
BE Citren: CITME 
DF Pick up Comanche: JEPME 
FP Landcruiser: LCME 
Limousine branca: LIMOME 
Mazda Miata: MAZME 
Audi Quattro: QUATME 
Semi truck cab: SEMIME 
Tram: TRAMME 
Van (pirua): VANME 
Volvo: VOVME 
Jeep Renegade: YJME 















| Tronco de madeira: LOGME 


RAGE RACER 


Depois de selecionar race start, 


E aperteesegure 


Start até a corrida começar. 





Engradado de madeira: CRATME 


simultaneamente L1, R1, Select e 





Outhouse: OUTME 
Stand verde: SRDA 
Stand azul: STDB 
Stand vermelho: STDC 
T-Rex: TREXME 
Carroça: WAGOME 


TRUQUES 

Na tela password, digite os 
seguintes códigos para acessar as 
dicas: 

Carro bônus: LILZIP 

Aceleração mais rápida: POWRUP 
Pista bônus: SHOTME 


MAIS ÂNGULOS DE VISÃO 
Quando a corrida estiver 
carregando, aperte e segure 


simultaneamente L1, L2, R1, R2, 4, 














DO 


Todos Modelos ? 





de Gabinetes 


in si 





e Kizuma No 
o Samurai ano Vo 


e toda a linha de games 


º Nintendo 64 

* Super Nintendo | 
e Playstation | 
º Sega Saturn | 


Despachamos Via | 
Sedex | 
para todo o Brasil 


Fax/Fone: (011) 6959 1157 


Fone: (011) 267 2706 

















NOD LEVEL PASSIWWORDS 


Na tela de password, digite os 
seguintes códigos para acessar 
qualquer fase do disco NOD mission 










Level 02: CO9FAXKIW8 Level 08: YKK424K3D 
Level 03: RZNLQZ3NL Level 09: 874LCPUTA4 
Level 04: W1954XWLF Level 10: ASSHPAHXW 
Level 05: WI5DASRS8 Level 11: OX3UK0OP94 
Level 06: SPHIMR53W Level 12: QGDUMSK2] 
SPIDER Level 07: GTJKWOJDK | Level 5: SZPO9VDSB 
RECARREGAR A Ee no RR 











ENERGIA E AS ARMAS PA e NaTe] 
E ARANHA PEQUENA 
Recarregar: comece o jogo | IRON MAN/X-O MANOWAR [E INDEPENDENCE DAY 
Rae Apeer, A AA IN HEAVY METAL e MAIS OPÇÕES 
1, A, X, * á, Õ para encheE à 5 ç Vi PNG no » 





PF Natela título, aperte € 9 O 
O seguinte password garante armor [1 O 4 4, Uma nova tela de 
total, armas, boost e 99 vidas. FP options vai aparecer. Para 
Além disso, ele leva direto ao É mudar as opções, digite os 
último chefe no modo one-player: | seguintes nomes na tela 
C04A770777777777 7777777770 E Name Entry: 

Para conseguir tudo isso no Mudar o avião: MR HAPPY 
modo two-player, digite: Mudar a cidade: FOX ROX 
COZATIXTITITITTm Mudar as outras opções: 
GO POSTAL 


vida e recarregar as armas. 






Aranha pequena: para jogar 
com a aranhinha, comece 

o jogo e pause. Aí 
aperte 4, 1, 0/4, 















NORSE BY NORSEWEST: 
THE RETURN OF THE 
LOST VIKINGS 


= m 4 mi Ti TT 













Level 12: TLPT Level 22: HRDR 
Na tela Level 03: 2NDS Level 13:GYSR Level 23: LOST 
password, digite Level 04: TRASH Level 14:B3SV Level 24: 0B0Y 
os seguintes Level 05: SWIM Level 15:R3T0 Level 25: HOM3 
códigos para ir Level 06: WOLF Level 16: DRNK Level 26: SHCK 
direto para o Level 07: TIM3 Level 17: YOVR Level 27: TNNL 
level que Level 08: K4RN Level 18: 0VAL Level 28: H3LL 
desejar: Level 09: BOMB Level 19: TIN3 Level 29: 4RH 
Level 01: NTRO Level 10: WZRD Level 20: D4RK Level 30: B4DD 
Level 02: STS Level 11: BLKS - Level 21: HHRD Level 31: D4DY 
















Ligue o seu 
aparelho segurando o 
direcional ? e à juntos. Antes 
de o jogo começar, você vai 
assistir a um filminho. 







RETA To 
[ER La Er 
Verdi feita 

















+ BURNER e ALIEN TRILOGY 


RE PULAR DE FASE E 
ASSISTIR AO FINAL 
































Pular de fase: na tela de 
passwords, digite o código 
FLYTO, seguido do número do 
level (0 a 34) e jogue direto na 
fase que desejar. 












| Continues: para continuar a jogar 
EE depois de perder o último avião, 

RR aperte e eBBBCCCEStarina. 

tela título. RE 

Mísseis extras: antes de encontrar ER 

o avião de abastecimento, aperte os | 

seguintes botões correspondentes 

aos levels | 

PH Levels3,13,16:€+B 

DO Levels5,11,21:2+8B 

É Levels 9, 19: B 

Seleção de fase: na tela título, 

E aperteA+B+Ce depois Start. o 

PF Controles inversos: para inverter | Comece o jogo e pause. Aperte | 
' os controles do avião, segure A+B | VYXR3,L€,eB para 
'* no controle 2 e, ao mesmo tempo, acionar todos os modos all- 
| ea as no controle 1. cs 












Assistir ao final: na tela de 
passwords, digite o código 
FLYTO35 e veja o final do jogo. 








sis comi sieniates ERAS ir O ras ART a pio 
a er pp e a des Ejs Res) Subiç CAS 
ch ' GC: Doe 4 as arma 
ça. 4 ai ca pl poi - 
E | " | E | p = - 
À E , N 1 É 1 | 
| | | I | | h 
= à r | | | , | 
” ' ' dd 
dl E N | | “ | J 
] A ] h | q | 
| , | | | | ' , 
| | Fr = Ê F q 1 1 [Eno = E 
I | , Ê | À 
, ú k pl RE | Jo E RE ) A | k 








E | q 


Se você esta procurando os mais recentes 
lançamentos e não quer estragar seu videogame 
com fitas e CDs piratas pode dar uma pulo em 

nossa loja... ipa 





Aqui a gente só trabalha com produtos“ e a c ; 
ORIGINAIS para que você possa jogar com a AS 


tranquilidade, sabendo que o jogo vai ter todas as fases e e não vai destruir 
seu videogame. E ainda por cima temos o melhor preço do mercado e 
despachamos para todo o Brasil! 


Se você não acredita pode dar um pulo e conferir... 
GÂMARA. GAMES 
E de nar o. as 









es PARA TODO O ERAS 





6 Fases 
2 Jogadores 
Continue 


GRÁFICO 

SOM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


SATURN 


Tiro/Ação 





-—" 


EE ETTA E 













d: ABSOLUTE 
à THIG 


FOREST 


Pi E e 
q da 





na É LE | 
PEA É 
Sr 


o TES Cy 







prisioneiros durante as fases 


para ganhar bônus no final de o bio 
cada uma delas. Mas, cuidado, — parafugir 
não morra! Ra 
FASE 2 
À WISH 


POR À 





eis 


Es E aiii 

O A A açao 
A A A ASAA 
Morro 


GLOW 












Para destruir esse heli | os ESPE 
com facilidade, atire andando a CEREAIS À 
pela tela e desviando 1 PIA Sr 
dos mísseis Ê SE Eee Para matar os adversários de 
a Ao pegar o tanque, destrua uma forma mais cruel, aperte o 
ao cabanase botão de tiro perto do inimigo. 
plataformas para encontrar Você vai dar uma facada no 


itens e prisioneiros “ara 


chamas, fique nesse ponto 
para fritar os inimigos em 
linha reta 





” soltaroraio | 


EE Eis Ear A E) 








E. 
ja) E E 


é j cui Eid ns 
Nesse ponto da fase, atire na Se estiver com o tanque, fique Com esses tanques, atire | 
corda que sustenta a pedra para mandando bala pelo abaixado para fugir de suas 
matar os inimigos que centro da tela. Se 
estão no chão estiver a pé 
E fique no RR 
Procure resgatar o máximo de E dana ce 


Fajadas de mísseis 





E] 
Es =" 
A f im ma ee ; ! | 1 
a sn Cri EA 


Nos navios, fique atirando desse 
lugar, abaixado, até afundá-los 





E TRE hr E p= 

Ão chegar aqui, liberte o 
prisioneiro no alto da tela. Ele 
dará uma arma 

para você, 
use-a 
para 
destruir 
o tanque 







inimigo, use as 
plataformas para acertar o 
centro dele. Se ele 

soltar mísseis, pule 


5 












tirando ii asia 0 alto, 
você poderá fazer cair do céu 
até 6 prisioneiros. Para matar o 
inimigo, pule e atire para baixo 
ou solte bombas abaixado, 
Quando sair fumaça azul do 
canhão, fuja para o lado 


DREAM 
VALLEY 





CANALRYHEN | 



























Emere à bola Eh neve e passar 
Sa para subir nessa plataforma. 
Ao subir, não | E 
“tente matar a Jeso Sra ida em midi os 
bola de neve, ventiladores para encontrar 
pule-a prisioneiros 





Nesse na indo com é 











inimigos que vêm pela direitae Essa: Eça fe: 
8 na Após matá-los, uma para Rs essa abasraia a atire | 
plata um e 1 na seta até ela subir ao 
descer ! pe pa N máximo. Depois atire 
jogue uma Dom ' | no barril até explodir 
para matar 0 ' tudo 
inimigo que 


vem com ela 






| fique esperto com os 





tanques que caem pelo alto 

ponto da fase, atire da tela 
=” nas árvores pretas 
para encontrar 3 
prisioneiros dentro delas 





REIS A de ? Do utto TS. 
Para. matar « os inimigos que 


ficam dentro dos barrancos, 
atire bombas nos caras 





56 















ÃO passar por esse lugar, nãose Não tente tur o os aviões, Quánio ro a esse navio, Descarregue todas as suas 








esqueça de libertar | apenas pule os mísseis que eles use a metralhadora para "bombas da plataforma no alto, 
o prisioneiro sc»  atirarem. Casoasmotocicletas  destruiros aviões. Fique - Não fique muito tempo no 
escondido A Md apareçam, atire bombas girando para se tornar chão, senão você receberá uma 
invencível rajada de tiros. Atire da escada 
Superior, = 
- pulando 


Para acabar com ele, 





[or são 

Pod eae A Paes = atire no centro. Mas destrua o | 

Se você perceber que 0 o seu lança-misseis para resgatar os os prisioneiros presos para 
tanque irá explodir, aperte A + prisioneiros pegar armas. Seja rápido. Para 
B juntos para sair fora, antes de acabar com a barreira, atire 
voar pelos ares com ele FASE 6 bombas | 


EE to NT E = 1 





Para acabar com n esses oi 





tanques, concentre-se de início 
em apenas um e use as 
passagens no terreno a subir 7 E 
E No é começo da fase, atire 
para o alto da tela para me DE ps O 
|  Fesgatar um prisioneiro emate Lmidiuicaia ares aatiaa E fi 
FA SE 5 o inimigo que estiver embaixo Ao passar pelas barreiras, tenha 
ed ue GUY cuidado: pela água vão surgir 
E ame Ro da. O homens-míssil, Caso eles 
Bi MEDE consigam soltar o míssil, pule 
“ DESPOTISH 





a n 
a 
ja 

E no 

Spade E 


Ea Sage 
tp a SAS ESP DE 


Nesse raio, vá atirando nas 


Ti a EA 
ate 





No Helicóptaro, de 0 Missão cuida, a guerra 





tasas até acabar com tudo. inimigo dar 3 tiros e passe para acabou. Curta o vôo do 
Você encontrará itens e o lado. Faça tudo isso atirando avião branco por todas 
prisioneiros para cima as fases 


o 















Rapaziada, muita atenção para 
mais uma aventura da tartaruga 
gigante que voa! Em Gamera 2000 
você tem de salvar o mundo dos 
cientistas malucos que levaram para 
casa o DNA (código genético que 
determina as características das 
pessoas) de um monstro criado no 
laboratório. Para isso, a melhor 
estratégia é detonar tudo o que 
aparecer pela frente, pelos lados e, 
acreditem, por trás. Em algumas 
fases você conta com a ajuda da supertartaruga 
Gamera. Em outras, vai ter de se virar sozinho. 


Nada de desespero: os comandos são fáceis e mesmo tempo. É só mirar e soltar o botão. 
respondem rápido. O campo de visão é de 360 Sempre preste atenção nas telas que antecedem o 
graus, quer dizer, você pode virar para onde início da fase, pois elas trazem informações úteis. 
quiser e localizar o inimigo facilmente. Além Seguindo as dicas que o papai aqui descolou, não 
E na ca disso, os tem erro. Daí, detonar é mamão com açúcar. Ou 
a mísseis sorvete derretido, pra quem não curte mamão. 






Re. possível 
CONTROLE disparar até 
ORIGINALIDADE seis deles ao 






2 Jogadores E VIGIA teleguiados não TOKIO BAY 
Continue iro | E 
GRÁFICO | Rss ' ; 



















HAWAII ISLANDS 


e 





ST Da 1 
apo dr É 


CLS 


RA Eq 


Aa ES a us 


| 

| 

4 

: 1 

| 1] 
pr | 
Tm 
RE] 





O 


DRAGON FORTRESS 


O 





COMPUTER 


















”m omanche 3 esquenta a briga 
entre a Novalogic e a Electronic 
Arts, duas potências quando o assunto 
é simulador. O game lembra F-22 
Lightning, com opções de visão, 
comandos de vôo e esquema de jogo 
iguais. Contudo, alguns detalhes, 
como a definição do 
horizonte e textura, 
fazem grande 
diferença. Alguns 
pontos foram 
menos trabalhados. 
Um deles ee 
Ep | éa impressão de velocidade. Mesmo 
quando a máquina está na sua 
velocidade máxima parece que você 
Nao. o ES & está dando um passeio. Outro 
E ER | problema: é bastante difícil pilotar o 
| a a helicóptero. Os comandos são 





bastante complicados e devem ser 
usados sempre combinados. Todas as 
informações que aparecem na tela são 
muito úteis, por isso você vai ter de 
saber o que 
significa cada 
luzinha do painel. 
Depois de pegar a 
manha não vai ser 
difícil acertar o 
alvo, afinal eles são 
muito detalhados. É só escolher a 
arma: metralhadora, foguetes, 
mísseis hellfire ou de longo 
alcance. 














A, JOGOS TAMBÉM 
DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): 


>: Mega Man 8, Independence Day, 
Sa Resident Evil, Lethal Enforces 1+2, 

“= Tomb Raiders, Xevious 3D/G; 

F | FIFA Soccer '97, NBA Live '97, 
| Goal Storm '97; 

E : Warcraft 2: The Dark Saga; 

| E Mniel Super Heroes, Tekken 2, Mortal 

| Kombat Trilogy, Street Fighter Alpha 2, Soul 


7 s Shodown 3, Real Bout Fatal Fury, Tobal Nº 1; 
| :: Vandal Hearts, Wild Arms; 


Ro Destruction Derby 2, Thunder Track Rally, Namco 
E. | area Vol.4, Rage Racer; e muitos outros. 




























jp 
o. 


| MDK 
Re: Lost mora 


| Nerclies (Diane) 
* M. Hombat Mythologies 


4 E fwagman 


Rioja 


Dynasty Warciore 
WCW us Ad World 


Final Paftasi 7 
' Magic The Gathering 
FP 7 mm Ogre Battle: The March 
Ria i For The Black Queen 


E REP ENTIA D 


Piso. Ros 


E ACESS! Ri tr 
: Game Shark - R$ 94,90 


E Adapt. 4 es M 69, 0: E A otádor RE - e" 49,90 : Memory Card Plus - R$ 74,90 
E Cabo Interligação - R$ 59, 90 : Controle Arcade - R$ 89 (90 : Pistola Auto Reload - R$ 74,90 
E Controle Original - R$ 69,90 ; Controle Básico - R$ 39,90 : Pistola Konami - R$ 74,90 
fo Ermo Card - ad 59, 90 Controle Turbo - R$ 59,90 : Volante Mad Katz - 129,90 





Rs] 







| Preços válidos enquanto durar o estoque, Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. Consoles fornecidos no sistema NTSC, - = Ofertas válidas somente para compras efetuadas em comgunto. / + + Para consoles: frete Incluso apenas para o estado de SP - Pagamento em 2X somente para cheques. Pagamentos em 10X sujeito Da crédito. 
E etenprar E Cp eps br de oi GA dus De ti Ri pra Po pia Pp Ra rar Ri rd De Dip A, ac 


LIGUE 
AGORA 


ei RG qa pp pp A a 


COM ESSES GAMES GSCOLEGAS DE SALA 
7 ms VIRAR SEUS  MELKORES AMIGOS | 


JOGOS TAMBÉM 


E : Blade, Toshinden 3, King of Fighters '95, Samurai 


: The Need For Speed 2, Formula One, |: 


: EE a 











ge TST [TE 
f- ao 3 GAME PACK * 
a! ari * Virtua Fighter 2 | 
Em dai (ojo) 
na USA 


DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): | 
AÇÃO: Mega Man 8, Tomb Raiders, Virtua 
Cop 2 c/ Arma [R$114.90], Die Hard Arcade, 


3 ' Atari's Greatest Hits, Mass Destruction, 
à | Mega Man X4, Independence Day; 


AVENTURA: Sonic 3D Blast, Herc's Adventures, 


] "Nights c/ Controle 3D [R$114.90], Mr Bones; E 
| ESPORTE: Worldwide Soccer 97, NBA Live 97, FIFA Soccer 97; | : 
= LUTA: Street Fighter Alpha 2, Marvel Super Heroes, | | 
“| Fighters Magamix, X-Men Children, Fighting Vipers; 


SIMULAÇÃO: Daytona USA Championship, Dark Light 
Conflict, Soviet Strike, The Need For Speed; 


VARIADO: 3-Game Pack; e muitos outros. 


| OFERTA ESPECIAL: 1 CONSOLE 4 1 GAME = = 1 CONTROLE GRÁTIS | 


AÇÃO: 
Duke Nukem 3D 
Resident Evil 
AVENTURA: 
Sonic Jam 
LUTA: 

Street Fighter ? Collection 


EmottarMomiaios | 


RPG: 
Albert Odtssey 
Shining The Holy Ark | 
SIMULAÇÃO: 
Battle Sport 
Manx TT (Moto) 
Sega Ages cnicd Burner ar | 


TES 


ORIGINAIS: : Pistola Stunner - R$ 74,90 ; Controle Básico - R$ 39,90 
Adapt, 6 Jogadores - R$ 69,90 : Volante Original - R$ 129,90 : : Controle Turbo - R$ 59, Mo 
Controle 3D- R$69,90: IMTERACT: : Game Shark - R$ 94, 90 
Controle Original - R$ 69,90 : Adaptador RF - R$ 49,90 7 Memory Card Plus - R$ 74,90 


Ê "Conversor Japones - R$ 39,90 ; Controle Arcade - R$ 89,90 : Pistola Auto Reload - R$ 74,90 1 





na | DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO, 


E RECEBA 
TS TSE 








Ri depimios 





TAMBÉM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 










rola em tempo real. O 
game lembra muito Dragon 
Ball Z e tem um jeitão de Street 
Fighter. Os gráficos não são 


A ] Por Baby Betinho uma maravilha, mas a 1" 





e jogabilidade mata a pau! 
Desde que foi lançado, em 94, 

Yuyu Hakusho não fazia tanto 
sucesso. Mas a TV Manchete está 
dando uma mãozinha e o jogo 
não pára mais nas locadoras 


DICA: com 

| Yusuke, digite 

+ “=> + soco 

=8 = para soltar 
ainda ae um tiro de 

q Ss | energia com 

E Ee 85 0 dedo 







ste mês o papai aqui abriu 
o baú dos jogos de luta e 
não levou uma porrada 





DICA: [155 


sequer! YuYu Hakusho 2 é o did 
segundo jogo de luta da série a pi ER 
baseada no desenho de mesmo tire à sua Sds 
nome. Na primeira versão rolava espada 

digitando p= 


um negócio meio esquisito: você 
fazia o golpe e ele aparecia num 
demo. Nessa versão a pancadaria 


Ce + 





a Mm 





caso Erg e Es 
E =] tome muita porrada, a DICA: caso ie io 8 nro com o 
DICA: dera os adversários, na fasê sua barra amarela irá encher e você inimigo, aperte o botão de soco para 
seguinte você poderá jogar com ele ficará tonto, cuidado agarrá-lo 
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TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês, 93 
S.L. Tel. (011) 843 902] 


TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (011) 5583 3468 


Tudo para sua locadora com preços 
imbativeis. 
Consoles, Cartuchos, Cd's, e 
Acessórios. a completa. 
* Atendemos via sedex p/ todo Brasil 
Solicite nossa tabela « je preços | 
ele (011) SS 8870 


NOVOS E SEMI-NOVOS 
LINHA COMPLETA 


VENDE « TROCA 
ALUGA «- COMPRA 


K 'a [E talóio o Cigar 


a 1] nem 


7 io di 


TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (011) 262 0980 


TILT'S 5 Pca. da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (011) 278 9714 Ramal 338 


APARELHOS E JOGOS? 
TEMOS TUDO !!! 


'Possuimos Técnicos Especializados em 
Alinhamento e Recondicionamento de canhão 
de Playstation e concertos em geral. 


R. 12 de Outubro, 58 - Tel: (011) 260-1393 
Lapa - São Paulo - SP - Fax: 261-1020 


FONE/FAX: (011) 212-4045 
R. JOSÉ JANNARELLI, 135 MORUMBI - SP 


ATA pç | 
RE MV PAR ps a Du 
ET portes 
Rage ER 


ALL DRT ak o 


SR a 


E 7 iene ia 


8 JABAQUARA 
| NINTENDO 64 - PLAYSTATION - 3 DO - SATURN 
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YUKE YUKE 
TROUBLEMAKERS (N64) 
SALAMANDER DELUXE PACK (SATURN 


NÃO PERCA NENHUMA EDIÇÃO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 
Peça os exemplares pelo telefone (011) 8310-4800 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peça ao seu jornaleiro 


“NOSSO GALO VAI 
CANTAR EM OUTRO 
TERREIRO 
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BRINQUEDOS LAURA Madi 


PRONTA ENTREGA. ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL. 


(FRETE NÃO INCLUSO) € Veja como é sentir o que você vê! 
SHOPPING MORUMBI O acessório para controller N64 
(011) 535-5261 / 531-6943 RUMBLE PAK transmite instanta- 
SHOPPING PAULISTA neamente todos os solavancos e 
(011) 289-1058 / 251-2818 explosões durante a ação. 
SHOPPING CENTER NORTE " E umanova vibração para sua 


(011) 6950-4580 / 6950-1991 experiência em video game! 
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